
ேம᾿நிைல இரᾶடாமாᾶᾌ 
கணிᾺெபாறியிய᾿  
மாதிாி வினாᾷதா῀ - 1 

ேநரΆ : 2.30 மணி]       [ெமாᾷத மதிᾺெபᾶ : 70 

பᾁதி – அ 

சாியான விைடையᾷ ேத᾽Ᾰெதᾌ:       15× 1 = 15 

1. விᾌ விᾌ ேதாᾹᾠΆ ெநᾌΆபைட எῂவாᾠ அைழᾰகᾺபᾌகிறᾐ? 

(அ) ᾆᾊ     (ஆ) ெசᾞᾁமிடΆ  

(இ) விைசᾺ ெபாᾷதாᾹ   (ஈ) ᾒைழᾫᾺ ெபாᾷதாᾹ 

 

2. கீ῁காᾎΆ எᾸத விᾞᾺபᾷேத᾽ᾫ, தவாறாக தடᾲᾆ ெசᾼயᾺபட ெசா᾿ைல தானாகேவ 

மாιறᾺ பயᾹபᾌகிறᾐ? 

(அ) தானியᾱᾁ சாிெசᾼᾜΆ வசதி  (ஆ) Backspace ெபாᾷதாᾹ 

(இ) Delete ெபாᾷதாᾹ   (ஈ) ᾒைழᾫᾺ ெபாᾷதாᾹ 

 

3. சிιறைறயி᾿ ᾙᾹᾗறமாக நக᾽வதιᾁ பயᾹபᾌᾷதᾺபᾌΆ ெபாᾷதாᾹ:  

 (அ) Shift + Tab (ஆ) Tab  (இ) Arrow  (ஈ) Esc 

 

4. ஒᾞ பᾰகᾷதிᾹ ஓர அளᾫக῀ சாியாக ெதாியவி᾿ைல எனி᾿, கீ῁காᾎΆ எᾸத வசதிைய 

பயᾹபᾌᾷதி ஓரᾱகைள மாιறலாΆ? 

 (அ) Ruler  (ஆ) View (இ) Page preview (ஈ) Page style உைரயாட᾿ ெபᾊ 

 

5. ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ கா᾿ᾰ-᾿, தனிᾷத ᾒᾶணைற ᾙகவாியாக மாιᾠΆ ᾁறிᾛᾌ: 

 (அ) %   (ஆ) $   (இ) &   (ஈ) # 

 

7. அடவைணᾷ தாளி᾿, ெதாட᾽ᾲசியாக உ῀ள ᾒᾶணைறக῀ எῂவாᾠ அைழᾰகᾺபᾌகிறᾐ? 

(அ) பரᾺᾗ  (ஆ) ᾆᾌ  (இ) ᾒᾶணைற (ஈ) ᾗலΆ 

 

 



8. தைலைமᾰ கணிᾺெபாறிகளி᾿ ᾙதᾹைமயாக பயᾹபᾌᾷதᾺபᾌΆ தரᾫதளΆ:   

 (அ) பᾊநிைல  (ஆ) ஒιைறᾰ ேகாᾺᾗ (இ) வைலயைமᾺᾗ (ஈ) உறᾫநிைல 

 

9. கீ῁கᾶட C++ நிர᾿ இயᾱᾁΆேபாᾐ, x-Ᾱ மதிᾺᾗ எᾹன? 

 a = 10; 

 a = ++a; 

 x = a++; 

(அ) 10   (ஆ) 11   (இ) 12   (ஈ) 0 

 

9. கீ῁கᾶட C++ நிர᾿ இயᾱᾁΆேபாᾐ, y-Ᾱ மதிᾺᾗ எᾹன?  

 a = 25; 

 b = 110; 

 y = (a > b) ? a % a : b % a 

(அ) 110  (ஆ) 25   (இ) 10   (ஈ) 0 

 

10. ஒᾞ நிர᾿ இயᾱᾁΆ ேநரᾷதி᾿, ஒᾞ மாறியிᾹ மதிᾺᾗ மாιற ᾙᾊயாதᾐ எᾹபைத உண᾽ᾷᾐΆ 

தᾁதியாᾰகி:  

(அ) const  (ஆ) static  (இ) short  (ஈ) signed 

 

11. ெபாᾞᾷᾐக: 

(a) while  -  (1) ேத᾽ᾸெதᾌᾺᾗ ᾂιᾠ 

(b) if   - (2) கிைளபிாிᾺᾗ ᾂιᾠ 

(c) do …. while - (3) ᾒைழᾫ ேசாதிᾺᾗ மடᾰᾁ 

(d) switch  - (4) ெவளிேயற᾿ ேசாதிᾺᾗ மடᾰᾁ 

 (a)  (b)  (c)  (d) 

(அ)  3  4  2  1 

(ஆ) 4  2  1  3 

(இ) 1  2  4  3 

(ஈ) 3  1  4  2 



 

12. பிᾹவᾞΆ எᾸத ெசயιᾂᾠ ᾙᾹவᾊᾫ, ஒᾞ ᾙᾨஎᾶ மιᾠΆ ஒᾞ மிதᾺᾗᾺ ᾗ῀ளி எᾶ-ைய 

ெபιᾠ ᾙᾨ எᾶ-ைய திᾞᾺபி அᾔᾺᾗΆ?  

(அ) void fun(char m);    (ஆ) int max (float x); 

(இ) int max (int m, float x);   (ஈ) int max (char m; float x); 

 

13. பிᾹவᾞவனவιᾠ῀ எᾐ மாறியிᾹ வைரெய᾿ைல அ᾿ல? 

 (அ) உ῀ளைம  (ஆ) ேகாᾺᾗ  (இ) இனᾰᾁᾨ  (ஈ) ᾁறிᾜடᾹ 

 

14. பிᾹவᾞவனவιᾠ῀ ெபாᾞᾸதா ஒᾹைற ேத᾽Ᾰெதᾌ: 

(அ) Public   (ஆ) Private  (இ) Pointer  (ஈ) Protected 

 

15. அழிᾺபி இᾸத ᾁறிைய ᾙᾹெனாடாக ெகாᾶᾊᾞᾰக ேவᾶᾌΆ: 

(அ) #    (ஆ) ~   (இ) &   (ஈ) ^ 

 

பᾁதி – ஆ 

ஏேதᾔΆ ஆᾠ வினாᾰகᾦᾰᾁ மᾌΆ விைடயளிᾰகᾫΆ:    6 × 2 = 12 

வினா எᾶ 22ᾰᾁ கடாயமாக விைடயளிᾰக ேவᾶᾌΆ. 

16. ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ-Ᾱ பயᾹபாᾌக῀ யாைவ?  

17. ெதாᾱᾁΆ உ῀த῀ள᾿ பιறி சிᾠ ᾁறிᾺᾗ வைரக.  

18. ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ கா᾿ᾰ இயᾰகிகளிᾹ கணிᾺᾖᾌ வாிைச ᾙைறைய எᾨᾐக. 

19. சா᾽ᾗக῀ எᾹறா᾿ எᾹன? ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ கா᾿ᾰ-᾿ ஏேதᾔΆ இரᾶᾌ எᾌᾷᾐᾰகாᾌகைள 

தᾞக.  

20. ᾙதᾹைமᾷ திறᾫேகா᾿ எᾹறா᾿ எᾹன? எᾌᾷᾐᾰகாᾌ தᾞக. 

21. C++᾿ சிறᾺᾗ ெசாιக῀ எᾹறா᾿ எᾹன? ஏேதᾔΆ நாᾹᾁ எᾌᾷᾐᾰகாᾌ தᾞக. 

22. பிᾹவᾞΆ நிரைல பᾊᾷᾐ, கீ῁கᾶட வினாᾰகᾦᾰᾁ விைடயளிᾰகᾫΆ.  

int ctr=1, sum = 0, check = 1; 

do 

{ 



  cout << ctr; 

  sum += ctr; 

  ctr += 2; 

  check = (ctrl < 11); 

} while (check); 

 

(அ) ேமιகᾶட நிரᾢ᾿ அைமᾸᾐ῀ள கᾌᾺபாᾌ மாறி எᾐ? 

(ஆ) ேமιகᾶட நிரᾢᾹ ெவளிᾛᾌ எᾹன? 

23. அணி எᾹறா᾿ எᾹன? அதᾹ வைககைள எᾨᾐக. 

24.  ேநரᾊᾺ பாᾐகாᾺᾗ எᾹறா᾿ எᾹன?  

 

பᾁதி – இ 

ஏேதᾔΆ ஆᾠ வினாᾰகᾦᾰᾁ மᾌΆ விைடயளிᾰகᾫΆ:    6 × 3 = 18 

வினா எᾶ 31ᾰᾁ கடாயமாக விைடயளிᾰக ேவᾶᾌΆ. 

25. ஒᾞ ஆவணᾷைத ᾙத᾿ ᾙைற ேசமிᾺபதιகான வழிᾙைறகைள எᾨᾐக.  

26. ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ ைரடாி᾿, ஒᾞ ஆவணᾷைத தடᾲᾆ ெசᾼᾜΆ ேபாᾐ ஏιபᾌΆ 

எᾨᾷᾐᾺபிைழகைள திᾞᾷᾐவதιகான வழிᾙைறகைள எᾨᾐக. 

27. ப᾿ᾥடகΆ எᾹறா᾿ எᾹன? 

28. கீேழ ெகாᾌᾰகᾺபᾌ῀ளைவகᾦᾰᾁ விாிவாᾰகΆ தᾞக.  

(1) GIF (2) JPEG (3) MIDI (4) AIFF (5) AVI  (6) MPEG 

29. பிᾹவᾞவனவιᾠᾰᾁ சிᾠ ᾁறிᾺᾗ வைரக: 

 (1) Master Page (2) Slide Transition 

30. நிபᾸதைன ெசயιᾁறிைய பιறி எᾌᾷᾐᾰகாᾌடᾹ ᾁறிᾺᾗ வைரக. 

31. பிᾹவᾞΆ நிரᾢᾹ ெவளிᾛᾌ எᾹன? 

 #include <iostream.h> 

 #include <conio.h> 

 void main( ) 

 { 

    int num = 1784, s=0, d=0, x; 



   x = num; 

   clrscr( ); 

     for ( ; num > 0; ) 

     { 

   d = num % 10; 

  s += d; 

  num = num /10; 

      } 

 cout << “\n The sum of digits of ” << x << “ is :” << s; 

 getch( ); 

} 

32. பᾶᾗன᾽ᾷதி எᾹறா᾿ எᾹன? அதᾹ விைளᾫக῀ யாைவ? 

33. அழிᾺபி வைரயᾠᾷதΆ மιᾠΆ பயᾹபாᾌᾰகான விதிᾙைறக῀ யாைவ? 

 
பᾁதி – ஈ 

ெகாᾌᾰகᾺபᾌ῀ள அைனᾷᾐ வினாᾰகᾦᾰᾁ விைடயளி:    5 × 5 = 25 

34. அடவைண வᾊᾬட᾿ கᾞவிᾺபைடயிᾤ῀ள ᾁᾠΆபடᾱகளிᾹ படΆ வைரᾸᾐ அதᾹ 

ெசய᾿கைள விளᾰᾁக.  

(அ᾿லᾐ) 

ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ ைரடாி᾿ ஒᾞ ெசா᾿ᾤᾰᾁ பதிலாக பிாிெதாᾞ ெசா᾿ைல ᾗᾁᾷᾐΆ 
வழிᾙைறகைள எᾨᾐக.  

 

35. மிᾹ அடவைண ெசயᾢயிᾹ நᾹைமக῀ யாைவ? 

(அ᾿லᾐ) 

ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ கா᾿ᾰ-᾿ உ῀ள வᾊᾬட᾿ விᾞᾺபᾷ ேத᾽ᾫக῀ யாைவ? 

 

36. தரᾫதளᾷதிᾹ ப᾿ேவᾠ வைகக῀ யாைவ? 

(அ᾿லᾐ) 



C++Ᾱ ேத᾽ᾸெதᾌᾺᾗ ᾂιறிᾹ ெதாடாிய᾿கைள எᾨதி ெபாᾞᾷதமான எᾌᾷᾐᾰகாᾌடᾹ 

விளᾰᾁக.  

 

37. ᾁறிᾺᾗ ᾚலΆ அைழᾷதைல ெபாᾞᾷதமான எᾌᾷᾐᾰகாᾌடᾹ விளᾰᾁக.  

(அ᾿லᾐ) 

சரᾱக῀ எᾹறா᾿ எᾹன? C++ நிரலாᾰக ெமாழியி᾿ உ῀ள சரᾲ ெசயιᾂᾠகைள ெபாᾞᾷதமான 

எᾌᾷᾐᾰகாᾌடᾹ விளᾰᾁக.  

 

38. ெசயιᾁறி பணிமிᾁᾺᾗᾰகான விதிᾙைறக῀ யாைவ? 

(அ᾿லᾐ) 

+ ெசயιᾁறிைய பயᾹபᾌᾷதி, இரᾶᾌ சரᾱகைள இைணᾺபதιகான C++ நிர᾿ ஒᾹைற 

எᾨᾐக.  

***** 


