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ேம᾿நிைல இரᾶடாமாᾶᾌ 
கணிᾺெபாறியிய᾿  
மாதிாி வினாᾷதா῀ - 2 

ேநரΆ : 2.30 மணி]       [ெமாᾷத மதிᾺெபᾶ : 70 

பᾁதி – அ 

சாியான விைடையᾷ ேத᾽Ᾰெதᾌ:       15× 1 = 15 

1. ῄடா᾽ஆஃபிᾭ᾿ எᾷதைனᾺ பயᾹபாᾌக῀ உ῀ளன? 

(அ) 3   (ஆ) 5   (இ) 4   (ஈ) 2 

 

2. அைனᾷᾐ வᾊᾬட᾿ விᾞᾺபᾱகᾦΆ எᾸதᾺ பᾊᾷ ேத᾽வி᾿ உ῀ளன? 

(அ) Format  (ஆ) Tool bar  (இ) Menu bar  (ஈ) Title bar 
 

3. எᾸதᾺ ெபாᾷதாைன அᾨᾷதி எᾨᾷᾐᾺ பிைழᾷதிᾞᾷᾐΆ உைரயாட᾿ ெபᾊையᾺ ெபறலாΆ? 

(அ) F5   (ஆ) F7   (இ) F2   (ஈ) F1 

 

4. எᾐ ஒᾞ ᾁறிᾺபிட வாிைச மιᾠΆ ெநᾌவாிைசையᾰ ெகாᾶட அைமᾺᾗ ஆᾁΆ? 

(அ) அடவைண (ஆ) கடΆ  (இ) ᾒᾶணைற (ஈ) வாிைச 

 

5. ᾟலாிᾹ எᾸத நிறᾺபᾁதி, ஓர அளவிᾹ ேம᾿ பᾁதிையᾰ ᾁறிᾰகிறᾐ? 

(அ) சாΆப᾿  (ஆ) சிவᾺᾗ  (இ) பᾲைச  (ஈ) கᾞᾺᾗ 

 

6. அடவைணᾲ ெசயᾢ (Spreadsheet) எᾹற ெசா᾿ இைத மᾌேம ᾁறிᾰகிறᾐ: 

(அ) ெமᾹெபாᾞ῀    (ஆ) வᾹெபாᾞ῀  

(இ) ெமᾹெபாᾞ῀ ெதாᾁᾺᾗ   (ஈ) அடவைணᾷ தா῀ 

 

7. வᾊகᾊ எᾹபᾐ ஒᾞ வைகயான: 

(அ) வᾊகᾊ  (ஆ) வினவ᾿  (இ) Auto Filter  (ஈ) Standard Filter 
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8. GIF ᾙைற எᾷதைன வᾶணᾷதᾌ அைமᾺபிιᾁ῀ அடᾱகியᾐ? 

(அ) 8 Bits  (ஆ) 16 Bits  (இ) 24 Bits  (ஈ) 20 Bits 

 

9. ᾁறிᾺெபய᾽க῀ இῂவாᾠ எᾹᾠΆ அைழᾰகᾺபᾌகிᾹறன? 

(அ) மாறிக῀  (ஆ) மாறிᾢக῀ (இ) ᾙᾨஎᾶ  (ஈ) சிறᾺᾗᾲ ெசாιக῀ 

 

10. தரவினᾱகைள எᾷதைன  ெபᾞΆ வைகயினᾱகளாகᾺ பிாிᾰகலாΆ? 

(அ) 3   (ஆ) 2   (இ) 5   (ஈ) 4 

 

11.  ᾙᾹ-ெசயᾢ ெநறிᾜᾠᾷதΆ இᾸதᾰ ᾁறிᾜடᾹ ெதாடᾱᾁΆ: 

(அ) #   (ஆ) <   (இ) >   (ஈ) + 

 

12. சி++ நிர᾿களிᾹ கடைமᾺᾗᾰ ᾂᾠகளாகᾷ திக῁பைவ யாைவ? 

(அ) ெசயιᾂᾠக῀    (ஆ) ெசயιᾁறிக῀ 

(இ) ெசயᾤᾞᾗக῀    (ஈ) மாறிக῀ 

 

13. நிர᾿ ᾁறிᾙைறயிᾹ மᾠபயனாᾰகΆ இைத சிᾰகனமாகᾺ பயᾹபᾌᾷத உதᾫΆ: 

(அ) நிைனவகΆ (ஆ) ேநரΆ  (இ) ேவகΆ  (ஈ) அளᾫ 

 

14. அணி எᾷதைன வைகᾺபᾌΆ? 

(அ) 2   (ஆ) 5   (இ) 3   (ஈ) 4 

 

15. தகவ᾿ ெதாழி᾿ᾒபᾷதிᾹ பலᾹக῀ சாதாரண மனித᾽கைளᾲ ெசᾹறைடய ᾁைறᾸதபசΆ 

எᾷதைன ெதாழி᾿ᾒபᾰ ᾂᾠக῀ ேதைவ? 

(அ) 3   (ஆ) 5   (இ) 4   (ஈ) 2 
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பᾁதி – ஆ 

ஏேதᾔΆ ஆᾠ வினாᾰகᾦᾰᾁ மᾌΆ விைடயளிᾰகᾫΆ:    6 × 2 = 12 

வினா எᾶ 24ᾰᾁ கடாயமாக விைடயளிᾰக ேவᾶᾌΆ. 

16. ெசாιெசயᾢ எᾹறா᾿ எᾹன? 

17. தானியᾱᾁ சாி ெசᾼᾜΆ வசதி எᾹறா᾿ எᾹன? 

18. ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ ைரடாி᾿ ஒᾞ ᾙᾨ அடவைணைய எῂவாᾠ நீᾰᾁவாᾼ? 

19. ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ கா᾿ᾰ-᾿ உ῀ள பலவைகயான இயᾰகிக῀ யாைவ? 

20. ைகவழிᾷ தரᾫᾲ ெசயலாᾰகΆ எᾹறா᾿ எᾹன? 

21. மாறிக῀ – வைரயᾠ. 

22. ெசயιᾂᾠகளிᾹ நᾹைமக῀ யாைவ? 

23. நᾲᾆநிர᾿ எᾹறா᾿ எᾹன? 

24. கீ῁ கᾶட C++ மடᾰகிᾹ உடιபᾁதி எᾷதைன ᾙைற ெசயιபᾌᾷதᾺபᾌΆ? 

for ( int x = 1; x < 10; x++) 

 

பᾁதி – இ 

ஏேதᾔΆ ஆᾠ வினாᾰகᾦᾰᾁ மᾌΆ விைடயளிᾰகᾫΆ:    6 × 3 = 18 

வினா எᾶ 32ᾰᾁ கடாயமாக விைடயளிᾰக ேவᾶᾌΆ. 

 

25. ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ ைரடாி᾿, உைர மιᾠΆ எᾨᾷᾐ வைககᾦᾰகான வᾊᾬட᾿ 

விᾞᾺபᾱகைள விளᾰᾁக. 

26. ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ ைரடாி᾿ அடவைணயிᾹ வாிைச மιᾠΆ ெநᾌவாிைசயிᾹ அகலᾷைத 

எῂவாᾠ மாιᾠவாᾼ? 

27. வழᾰகி᾿ உ῀ள ᾗக῁ெபιற அடவைணᾲ ெசயᾢகைளᾜΆ அதைன உᾞவாᾰகிய 

கணிᾺெபாறி நிᾠவனᾱகைளᾜΆ பᾊயᾢᾌக. 

28. பᾊநிைலᾷ தரᾫᾷதளᾷைதᾺ பιறி ᾁறிᾺᾗ வைரக. 

29. ῄடா᾽ இΆᾺெரῄ-᾿ சி᾿ᾤகைள ேச᾽ᾷத᾿, மாιᾠᾺ ெபயாிᾌத᾿ மιᾠΆ நீᾰᾁவதιகான 

வழிகைள எᾨᾐ. 

30. ெபாᾞ῀ேநாᾰᾁ நிரலாᾰகᾷதிᾹ நᾹைமக῀ யாைவ? 

31. உ῀ளைம மாறிகைள எᾌᾷᾐᾰகாᾌடᾹ விளᾰᾁக. 
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32. சரᾱகைளᾰ ைகயாᾦΆ ெசயιᾂᾠகைள எᾌᾷᾐᾰகாᾌகைள விளᾰᾁக. 

33. ெசயιᾂᾠக῀, ெசயιᾂᾠ பணிமிᾁᾺபி᾿ எῂவாᾠ ெசய᾿பᾌகிᾹறன? 

 

பᾁதி – ஈ 

ெகாᾌᾰகᾺபᾌ῀ள அைனᾷᾐ வினாᾰகᾦᾰᾁ விைடயளி:    5 × 5 = 25 

 

34. விைசᾺபலைக மιᾠΆ ᾆᾊயிᾹ ᾚலΆ ேதைவயான உைரைய எῂவாᾠ ேத᾽ᾸெதᾌᾺபாᾼ? 

(அ᾿லᾐ) 

       பᾷதி உைரயாட᾿ ெபᾊ ᾚலΆ உைரைய உ῀த῀ᾦதைல விளᾰᾁக. 

 

35. ῄடா᾽ ஆபிῄ ைரடாி᾿ தைலᾺᾗ மιᾠΆ அᾊᾰᾁறிᾺைப எῂவாᾠ உᾞவாᾰᾁவாᾼ? 

(அ᾿லᾐ) 

அடவைணᾷதாளி᾿ எᾶ வாிைசைய எῂவாᾠ உᾞவாᾰᾁவாᾼ? 

 

36. தரᾫᾷதளᾷைத ைகயாᾦΆ வழிகைள விளᾰᾁக. 

(அ᾿லᾐ) 

நிக῁ᾷத᾿ சி᾿ᾤகைளᾺ பா᾽ᾰக உதᾫΆ ப᾿ேவᾠ வᾊவᾱகைள விளᾰᾁக. 

 

37. C++᾿ ேசமிᾺᾗ இனᾱகளிᾹ வைககைள விளᾰᾁக? 

(அ᾿லᾐ) 

ப᾿ேவᾠ வைகயான மாறிகளிᾹ வைரெய᾿ைலகைள விளᾰᾁக. 

 

38. மரᾗாிமᾷதிᾹ வைககைள விளᾰᾁக. 

(அ᾿லᾐ) 

     கீ῁ᾰகாᾎΆ நிரᾢᾹ ெவளிᾛைட எᾨᾐக. 

# include <iostream.h> 
# include <conio.h> 
class simple 
{ 
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 private: 
  int a, b; 
 public: 
 simple ( ) 
{ 
 a = 0; 
 b = 0; 
 cout<< “ \n Constructor of class – simple”; 
} 
~ simple ( ) 
{ 

cout << “\n Destructor of class – simple”; 
} 
 
void getdata ( ) 
{ 

cout << “\n  Enter values for a and b …”;  
cin >> a >> b;  

} 
 
void putdata ( )  
{ 

cout << “\n The two integers: ” << a << ‘\t’ << b; 
cout << “\n The sum of the variables: ” << a + b;  

} 
 
}; 
 
void main ( ) 
{ 
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 simple s; 
 s.getdata ( ); 
 s.putdata ( ); 
} 

***** 


