
ேம᾿நிைல இரᾶடாமாᾶᾌ 
கணிᾺெபாறியிய᾿  
மாதிாி வினாᾷதா῀ - 3 

ேநரΆ : 2.30 மணி]       [ெமாᾷத மதிᾺெபᾶ : 70 

பᾁதி – அ 

சாியான விைடையᾷ ேத᾽Ᾰெதᾌ:       15 × 1 = 15 
1. ெசᾞᾁமிடᾷதிιᾁ வலᾐ பᾰகᾷதிᾤ῀ள எᾨᾷᾐᾰகைள அழிᾰக உதᾫΆ ெபாᾷதாᾹ 

எᾐ? 

(அ) Backspace (ஆ) Delete key (இ) Enter key (ஈ) Esc key 

 

2. வᾊᾬ᾵டᾤᾰᾁ ேதைவயான ெகாடநிைலைமகளிᾹ ெதாᾁᾺᾗ: 

(அ) ேபா᾿᾵  (ஆ) ῄைட᾿  (இ) ᾟல᾽  (ஈ) ᾗ᾿ல᾵ 

 

3. ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ ைர᾵ட᾽ அ᾵டவைணயி᾿, ஒᾹᾠᾰᾁΆ ேமιப᾵ட வாிைசகைள 

ேச᾽Ὰபதιகான க᾵டைள: 

(அ) Table � Rows � Insert  (ஆ) Insert � Table � Rows 

(இ) Insert � Rows � Table  (ஈ) Table � Insert � Rows 

 

4. ஒᾞ ஆவணᾷதி᾿ பᾰக எᾶகைள ெசᾞᾁவதιகான க᾵டைள: 

(அ) Insert � Fields � Page Number (ஆ) Tools � Fields � Page Number 

(இ) Format � Fields � Page Number (ஈ) Tools � Page Number � Fields 

 

5. ᾰவா᾵ேராᾺேரா (Quattropro) எᾹற அ᾵டவைண ெசயᾢ பயᾹபா᾵ைட உᾞவாᾰகிய 

நிᾠவனΆ: 

(அ) Microsoft Corporation  (ஆ) Lotus Corporation  

(இ) Borland International  (ஈ) Sun Microsystems 

  

 



6. ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ கா᾿ᾰ-᾿ எᾐ ஒᾞ உைர இயᾰகி? 

(அ) &   (ஆ) #   (இ) +   (ஈ) @ 

 

7. எᾸத தரᾫᾷதளΆ ஒேர ஒᾞ தரᾫ அ᾵டவைணைய ெகாᾶᾌ῀ளᾐ? 

(அ) ஒιைறᾰ ேகாᾺᾗ  (ஆ) உறᾫநிைல 

(இ) வைலைமᾺᾗ   (ஈ) ெபாᾞ῀ ேநாᾰᾁ 

 

8. ேவᾠப᾵ட ெசᾼதிகᾦᾰᾁ மாᾠப᾵ᾌ ெசய᾿பᾌΆ ஒᾞ ெபாᾞளிᾹ திறேன இῂவாᾠ 

அைழᾰகᾺபᾌகிறᾐ? 

(அ) ப᾿ᾤᾞவாᾰகΆ   (ஆ) உைறᾺெபாதியாᾰகΆ 

(இ) இனᾰᾁᾨ   (ஈ) ெபாᾞ῀ 

 

9. c = 5, d = 6, ch = ‘y’, te = ‘2’ எனி᾿, கீ῁காᾎΆ ேகாைவயிᾹ விைட எᾹன? 

(c == d) && ( ch != te) 

(அ) 5   (ஆ) 6   (இ) 0   (ஈ) 1 

 

10. ஒᾞ ெசயιᾂறிᾔ῀ அ᾿லᾐ ெதாᾁதிᾰᾁ῀ வைரயᾠᾰகᾺபᾌΆ மாறிக῀ அᾸத 

ெசயιᾂᾠ அ᾿லᾐ ெதாᾁதி ெசய᾿ப᾵ᾌ ᾙᾊᾸத பிᾹᾔΆ, கணிᾺெபாறி நிைனவகᾷதி᾿ 

தᾱகியிᾞᾰக எᾸத பᾶᾗண᾽ᾷதி வைக ெசᾼகிறᾐ? 

(அ) auto  (ஆ) extern  (இ) static  (ஈ) register 

 

11. எᾸத தரவினΆ ெபாᾐ இனᾲᾆ᾵ᾊைய அறிவிᾰக பயᾹபᾌகிறᾐ? 

(அ) static  (ஆ) float  (இ) const  (ஈ) void 

 

12. பிᾹவᾞவனவιᾠ῀, சரᾱகைள இைணᾰகᾺ பயᾹபᾌΆ ெசயιᾂᾠ எᾐ? 

(அ) strlen( )  (ஆ) strcpy( )  (இ) strcat( )  (ஈ) strcmp( ) 

 



13. பிᾹவᾞவனவιᾠ῀ ெபாᾞᾦᾰᾁ நிைனவகᾷைத ஒᾐᾰᾁகிறᾐ? 

 (அ) ஆᾰகி  (ஆ) அழிᾺபி  (இ) மதிᾺபிᾢ (ஈ) Static 

 

14. தᾞவிᾰகᾺப᾵ட இனᾰᾁᾨᾰகைள ம᾵ᾌேம உᾞவாᾰகᾺ பயᾹபᾌΆ இனᾰᾁᾨ 

இῂவாᾠ அைழᾰகᾺபᾌகிறᾐ: 

(அ) தரᾫ உᾠᾺᾗக῀   (ஆ) உᾠᾺᾗ ெசயιᾂᾠக῀ 

(இ) தᾞவிᾰகᾺப᾵ட இனᾰᾁᾨ  (ஈ) கᾞᾷதிய᾿ இனᾰᾁᾨ 

 

15. மᾞᾷᾐவ ெபய᾽Ὰபாவண உᾞவாᾰகΆ எᾷதைன பᾊநிைலகைள ெகாᾶடᾐ? 

 (அ) 2   (ஆ) 3   (இ) 4   (ஈ) 5 

 

பᾁதி – ஆ 

ஏேதᾔΆ ஆᾠ வினாᾰகᾦᾰᾁ ம᾵ᾌΆ விைடயளிᾰகᾫΆ:    6 × 2 = 12 

வினா எᾶ 22ᾰᾁ க᾵டாயமாக விைடயளிᾰக ேவᾶᾌΆ. 

16. உைரᾺ பதிᾺபிᾷத᾿ எᾹறா᾿ எᾹன? 

17. ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ ைர᾵டாி᾿, ᾗ᾿ல᾵ மιᾠΆ எᾶ வாிைசைய எῂவாᾠ நீᾰᾁவாᾼ? 

18. ஏேதᾔΆ நாᾹᾁ அ᾵டவைண ெசயᾢ பயᾹபாᾌகைள எᾨᾐக. 

19. ேததிᾰ கணᾰகீᾌ எᾹறா᾿ எᾹன? எᾌᾷᾐᾰகா᾵ᾌ தᾞக. 

20. Handouts view மιᾠΆ Notes view பιறி சிᾠ ᾁறிᾺᾗ வைரக. 

21. C++᾿ ᾁறிᾺெபய᾽கைள பιறி எᾌᾷᾐᾰகா᾵ᾌடᾹ சிᾠ ᾁறிᾺᾗ வைரக. 

22. பிᾹவᾞΆ C++ நிர᾿ ெதாᾁதியிᾹ ெவளிᾛᾌ எᾹன? 

 #include <iostream.h> 

 #include <conio.h> 

 void main( ) 

 { 

   clrscr( ); 

   int i = 3, x ; 



   x = i > 0 ? i++ : ++i; 

   cout << x; 

   getch( ); 

 } 

23. switch ᾂιறிᾹ ெதாடாியைல எᾨᾐக. 

24. C++ ெசயιᾂறிᾹ நᾹைமக῀ யாைவ? 

 

பᾁதி – இ 

ஏேதᾔΆ ஆᾠ வினாᾰகᾦᾰᾁ ம᾵ᾌΆ விைடயளிᾰகᾫΆ:    6 × 3 = 18 

வினா எᾶ 32ᾰᾁ க᾵டாயமாக விைடயளிᾰக ேவᾶᾌΆ. 

25. பிᾹவᾞவனவιᾠᾰᾁ விைடயளி: 

 (அ) ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ ைர᾵டாி᾿, வாிைச மιᾠΆ ெநᾌவாிைச நீᾰᾁத᾿  

 (ஆ) ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ ைர᾵டாி᾿, ᾙᾨ அ᾵டவைணைய நீᾰᾁத᾿ 

26. ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ ைர᾵டாி᾿ பᾰக அைமᾫ உைரயாட᾿ ெப᾵ᾊைய பயᾹபᾌᾷதி, ஒᾞ 

ஆவணᾷதிᾹ பᾰக ஓரᾱகைள எῂவாᾠ மாιᾠவாᾼ? 

27. ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ கா᾿ᾰ-᾿ Fill க᾵டைள சிᾠ ᾁறிᾺᾗ வைரக. 

28. ῄடா᾽ ஆஃᾖῄ ேபῄ-᾿ வᾊக᾵ᾊகைளᾺ பιறி சிᾠ ᾁறிᾺᾗ வைரக. 

29. பிᾹவᾞவனவιᾠᾰᾁ சிᾠ ᾁறிᾺᾗ வைரக: (அ) MPEG (ஆ) AVI 

30. பிᾹவᾞவனவιᾠᾰᾁ சிᾠ ᾁறிᾺᾗ வைரக: (அ) ெபாᾞ῀ (ஆ) உைறᾺெபாதியாᾰகΆ 

31. பிᾹவᾞΆ C++ நிர᾿ ெதாᾁதியிᾹ ெவளிᾛ᾵ைட எᾨᾐக. 

 #include <iostream.h> 

 #include <conio.h> 

 void main( ) 

 { 

    clrscr( ); 

    int a[ ] = {1, 2, 3, 4, 5 }; 

  for (int i=0; i<4; i++) 



   a[i+1] = a[i]; 

  for (int i=0; i<5; i++) 

   cout << ‘\n’ << a[i]; 

    getch( ); 

 } 

 32. பிᾹவᾞΆ விவரᾱகᾦᾰᾁ, ஒᾞ இனᾰᾁᾨைவ வைரயᾠᾰகᾫΆ: 

 இனᾰᾁᾨ ெபய᾽: product 

 தரᾫ உᾠᾺᾗக῀: product_id, product_name, product_price, quantity 

 கீ῁காᾎΆ ெசய᾿கᾦᾰகான உᾠᾺᾗ ெசயιᾂᾠக῀:  

(i) தரᾫ உᾠᾺᾗகᾦᾰகான மதிᾺᾗகைள உ῀ளீᾌ ெபᾠவதιᾁ 

(ii) ெமாᾷத ெதாைக கணᾰகிட 

(iii) product விவரᾱகைள ெவளியிட 

33. static உᾠᾺᾗ பιறி ᾁறிᾺᾗ வைரக. 

 

பᾁதி – ஈ 

ெகாᾌᾰகᾺப᾵ᾌ῀ள அைனᾷᾐ வினாᾰகᾦᾰᾁ விைடயளி:    5 × 5 = 25 

34. ஒᾞ ஆவணᾷைத த᾵டᾲᾆ ெசᾼᾐ ᾙᾊᾷத பிᾹ அதᾹ பிைழகைள எῂவாᾠ 

காணலாΆ? 

(அ᾿லᾐ) 

சா᾽ᾗக῀ எᾹறா᾿ எᾹன? அ᾵டவைணᾷ தாளி᾿, SUM சா᾽ைப ேச᾽Ὰபதιகான 

வழிᾙைறகைள விவாி. 

35. அ᾵டவைண ெசயᾢயி᾿, படΆ மιᾠΆ சிறᾺᾗᾰ ᾁறிᾛᾌகைள எῂவாᾠ ேச᾽Ὰபாᾼ? 

(அ᾿லᾐ) 

கணிᾺெபாறிவழி தரᾫ ெசயலாᾰகᾷதிᾹ நᾹைமக῀ யாைவ? 

 

36. ஒᾞ உைர ஆவணᾷதி᾿, Calc cell பயᾹபா᾵ைட ேச᾽Ὰபதιகான வழிᾙைறகைள 

விளᾰᾁக. 



(அ᾿லᾐ) 

தனிᾺபயᾹ சி᾿ᾤᾰகா᾵சிகைள எῂவாᾠ உᾞவாᾰᾁவாᾼ? 

 

37. ெகாᾌᾰகᾺப᾵ᾌ῀ள C++ நிரைல அᾊᾺபைடயாக ெகாᾶᾌ, பிᾹவᾞΆ 

வினாᾰகᾦᾰᾁ விைடயளிᾰகᾫΆ: 

 #include <iostream.h> 

 #include <conio.h> 

 void main( ) 

 { 

     clrscr( ); 

  int x=3, y=4, ctr=2, res=x; 

   while (ctr <= y) 

   { 

  res *= x; 

  ctr += 1; 

   } 

   cout << “\n x to the power of y is ” << res; 

   getch( ); 

 } 

(i) ேமேல ெகாᾌᾰகᾺப᾵ட நிரᾢ᾿ உ῀ள க᾵ᾌᾺபா᾵ᾌ மாறி எᾐ? 

(ii) ேமேல ெகாᾌᾰகᾺப᾵ட மடᾰᾁ எᾷதைன ᾙைற இயᾱᾁΆ? 

(iii) மடᾰகிᾹ உடιபᾁதியி᾿ உ῀ள ᾂιᾠக῀ யாைவ? 

(iv) ேமேல ெகாᾌᾰகᾺப᾵ட நிரᾢᾹ நிபᾸதைன ேகாைவ எᾐ? 

(v) ேமιகᾶட நிரᾢᾹ ெவளிᾛᾌ எᾹன? 

(அ᾿லᾐ) 

வ᾵டΆ, சᾐரΆ மιᾠΆ ᾙᾰேகாணᾷதிᾹ பரᾺபளைவᾰ காᾎΆ C++ நிர᾿ ஒᾹைற, 

ெசயιᾂᾠ பணிᾺᾗ ேகா᾵பா᾵ைட பயᾹபᾌᾷதி எᾨᾐக.  



38. for’ மடᾰᾁ ெபாᾐவாக ெசய᾿பᾌΆ விதᾷைத ெபாᾞᾷதமான எᾌᾷᾐᾰகா᾵ᾌடᾹ 

விவாி. 

(அ᾿லᾐ) 

கீ῁காᾎΆ C++ நிரைல பᾊᾷᾐ, அதிᾤ῀ள பிைழகைள திᾞᾷதி, சாியான நிரைல 

எᾨᾐக. 

$include <IOSTREAM> 

class base 

{ 

 PUBLIC; 

  Base[ ] 

  { 

   cout >> “\n Constructor of base class”; 

  } 

 

  +Base( ); 

  { 

  cout << “\n Destructor of base class; 

  } 

} 

class base :: public derived 

{ 

 public: 

  derived( ) 

  { 

  COUT << “\n Constructor of Derived”; 

  } 

 



  ~derived[ ] 

  { 

  Cout >> “\n Destructor of Derived”; 

  } 

}; 

VOID MAIN ( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 derived x; 

 getch( ); 

} 

 

****** 

 


