
 

 

=tpj;aghujp nkl;hpf; Nky;epiyg; gs;sp>  
rf;fuhk;ghisak;> mfuk; (mQ;ry;)> vsr;rpg;ghisak;> 

jpUr;nrq;NfhL (jhY}f;fh)> ehkf;fy; (khtl;lk;) - 637 202 
nry; : 99655-31727, 94432-31727. 

12k; - tFg;G                   fzpg;nghwp mwptpay; ( jkpo; top ) 

  nghJj; Njh;T - 2019 

TENTATIVE ANSWER KEY 

 gphpT  - I  

tp.vz; tpilf;Fwpg;G  kjpg;ngz; 

SECTION-I 

1. c) No Fill 

2. d)1.25 அங்கு஬ம் 

3. c) ஧பப்பு 

4. d) = SUM(Sheet.A1;Sheet2.A1) 
5. a) Datum 

6. b) ஧ற்஧஬ வரிசைனாக்கம். 
7. c) JPEG 

8. d) Esc 

9. b)\t 

10. a)8 

11. b) எழுத்துக்கள் 

12. c)அடிப்஧சை இ஦க்குழு 

13. a) juT kiwg;G 

14. d) மூன்று 

15. a) அபண் உசைத்தல் 

15X 1 =15 

gphpT -II  

16.   Mtzj;jpy; Gjpjhf xU ciuiar; nrh;j;jy; my;yJ Vw;fdNt 
cs;s ciuapy; khw;wq;fisr; nra;jy; Mfpa NtiyfSf;F ciu 
gjpg;gpj;jy; vd;W ngah;. 

cut, copy, paste. 

MS- word, Star office Writer 

1 
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17. î¬ôŔ¹ â¡ð¶ ð‚èŘF¡ «ñ™ð®F¬ò ®P‚®‹. 

Ü­‚®PŔ¹ â¡ð¶ ð‚èŘF¡ கீழ்ð®F¬ò ®P‚®‹. 
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18. நாற்஫ப்஧ட வயண்டின தபவு உள்஭ நுண்ணற஫னின் ,நீது இருமுற஫ கி஭ிக் 
செய்ன வயண்டும். அல்஬து F2 என்஫ ச஧ாத்தாற஦ அழுத்த வயண்டும். இப்வ஧ாது 
செருகுநிடம் அந்த நுண்ணற஫னில் வதான்றும் . Delete அல்஬து Bakspace 
ச஧ாத்தாற஦ ஧னன்஧டுத்தி நுண்ணற஫னில் உள்஭ தபவுகற஭ 
நாற்஫ிக்சகாள்஭஬ாம். 
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19. நின் அட்டயறணச் சென஬ி என்஧து கணிப்ச஧ா஫ினில் ச஥டுயரிறெகற஭க் 
சகாண்ட அட்டயறண அ஫ிக்றககற஭ உருயாக்கவும் அயற்஫ில் கணக்கீடுகற஭ச் 
செய்னவும் ஧னன்஧டும் ஑ரு கணக்கீட்டுத் தாள் ஆகும். 
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20. உருநாற்஫ம்: 
 இபண்டு ஥ிமற்஧டங்கற஭ திருத்தி ஑வப ஥ிமற்஧டங்க஭ாக நாற்றும் 
சதாமில்நுட்஧ம் உருநாற்஫ம் எ஦ப்஧டும். 
உருகுச஬த்தல்: 
 உருகுற஬த்தல் என்஧து ஑ரு ஥ிமற்஧டத்றத திருத்தி - உருநாற்஫ி வயறு ஑ரு 
஥ிமற்஧டநாக நாற்றும் முற஫னாகும் 

1 
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21. விதிமுச஫கள்: 

1. ðEI®Řî ªêòŖÃÁèœº¬øò£ù Ü÷¹¼‚èO¡ â‡E‚¬èJ«ô£, 

ÜõŖP¡ îó¾ ÞùŗèO«ô£ «õÁð†­¼‚è «õ‡´‹. 

2. ðEI®Řî ªêòŖÃÁèœ F¼ŔHòÂŔ¹‹ îóMù‹ å¡ø£è Þ¼‚èô£‹, 

«õÁð†´‹ Þ¼‚èô£‹. 

3. ðEI°Řî ªêòŖÃÁèO¡ º¡Qò™¹„ ªêò½¼¹è¬÷,Ü÷¹¼‚èO¡ 

ð†­òL™ å¼ ð®Fò£è C++ Gó™ªðò˜ŔH è¼F‚ ªè£œ÷£¶. 

4. ªî£ì˜H™ô£î Þ¼ ªêòŖÃÁèÀ‚® å«ó ªðò¬ó„ Å†ì£ñ™ Þ¼Ŕð¶ 

ï™ô¶. 

ஏததனும் இபண்டு விதிமுச஫கள் 
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22. வயறு஧ட்ட செய்திகளுக்கு நாறு஧ட்டுச் செனல்஧டும் ஑ரு ச஧ாரு஭ின் தி஫வ஦ 
஧ல்லுருயாக்கம் எ஦ப்஧டும். 

2 

23. சுட்டு என்஧து ஑ரு ஥ிற஦யக முகயரிறன ஏற்க்கும் நா஫ி ஆகும் . நா஫ினின் 
஥ிற஦யக இருப்஧ிடத்றத வ஥படினாக அணுகுயதற்க்கு சுட்டு உதவுகின்஫஦. 
எ.கா: 
int * ptr 
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24. FormatPageBackground என்஫ கட்டற஭றன கி஭ிக் செய்னவும் 
Gradient என்஫ வதர்யிற஦ வதர்ந்சதடுக்க வயண்டும். 
OK கி஭ிக் செய்க. 

 

2 

 

 gphpT -III  

25. Ctrl + R   - ய஬து இறெவு 

Ctrl + L   - இடது இறெவு 

Ctrl + E   - றநன இறெவு 

Ctrl + j    - வ஥ர்த்தி இறெவு 
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26. அட்டயறணக் கருயிப்஧ட்றடனில்  என்஫ ஧ணிக்கு஫ிறன கி஭ிக் செய்தால் 
செருகும் இடம் உள்஭ யரிறெக்கு கீமாக ஑ரு யரிறெ வெர்க்கப்஧டும். 

அல்஬து 

TableInsertRows என்஫ கட்டற஭றன ஧னன்஧டுத்த வயண்டும். 
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27. (1) xg;gPl;L Ez;ziw ghh;itaply; 
 xU tha;ghL> xU Ez;ziwapypUe;J kw;NwhU Ez;ziwf;F 
xl;lg;gLk; NghJ Ez;ziw Kfthpf;F Vw;g tha;ghLk; khw;wk; ngWk;. 
எ.கா: A1+B1+C1 
(2) jdpj;j Ez;ziw ghh;itaply;: 
xU tha;ghL> xU Ez;ziwapypUe;J kw;NwhU Ez;ziwf;F 
xl;lg;gLk; NghJ Ez;ziw Kfthpf;F Vw;g tha;ghLk; khw;wk; 
ngWtjpy;iy. 
  xU tha;ghL> jdpj;j Ez;ziw ghh;itaplyhf mikf;f $ FwpaPL 
gad;gLj;jg;gl Ntz;Lk; 
எ.கா: $C$4 
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28. தபவு தகவல் 

கணிப்ச஧ா஫ினில் உள்஭டீாக 
தபப்஧டுயது தபவு 

தபவு சென஬ாக்கதிற்கு ஧ின் 
கிறடக்கும் சய஭ினடீு தகயல்  

தபவு என்஧து நக்கள், இடங்கள், 
ச஧ாருள்கள் ஆகினயற்ற஫ப் ஧ற்஫ின 
தகயல் கூறுகள் 
எ.கா: 
kumar 
16 

தபவுகளுக்கு இறடனில் ஥ி஬வும் 
உ஫றய சய஭ிப்஧டுத்துநாறு 
செடற்஧டுத்தப்஧ட்ட தபவுக஭ின் 
சதாகுப்வ஧ தகயல்  
எ.கா: 
kumar 16 years old. 
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29. யி஦யல்கற஭ வெநித்து றயத்தப் ஧ி஫கு வயண்டின வ஧ாது 
஧னன்஧டுத்திக்சகாள்஬ாம், ஆ஦ால் யடிகட்டினி, இந்த யெதி இல்ற஬ இதுவய 
யி஦யலுக்கும் யடிகட்டலுக்கும் உள்஭ ஑வப வயறு஧ாடு ஆகும். 
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30. கட்ைச஭ அசநப்பு: 

tydef<தபயி஦ம்><஧ன஦ர் யறபனறுக்கும் தபயி஦க் கு஫ிப்ச஧னர்கள்>;  
எ.கா: 
tydef int marks; 
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31 

 

செனற்கூறு என்஧து ெி++ ஥ிப஬ின் அடிப்஧றடக் கட்டறநப்புக் கூறுக஭ாகும். 
஥ன்றநகள்: 

 ஥ிப஬ின் ஥ீ஭றதக் குற஫கின்஫து 
 கு஫ிமுற஫னின் நறு஧ன஦ாக்கத்துக்கு உதவுகின்஫து 
 ஑ரு செனற்கூ஫ிற஦ த஦ினாக ஥ிபல்ச஧னர்த்து றயத்துக் சகாண்டால் 

஑ன்றுக்கு வநற்஧ட்ட ஥ிபல்கள் அதற஦ப் ஧கிர்ந்துசகாண்டு ஧னன்ச஧஫ 
முடியும். 

1 

 

 

2 
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உரிசநனி஬ா ஥க஬ாக்கம்: 
 வ஧ா஬ினா஦ யன்ச஧ாருள், சநன்ச஧ாருள் உருயாக்குயதும் ஧னன்஧டுத்துயதும் 
உரிறநனி஬ா ஥க஬ாக்கம் எ஦ப்஧டுகி஫து 
஥ச்சு ஥ிபல்: 
஥ச்சு ஥ிபல் என்஧து தன்ற஦த்தாவ஦ ஥கச஬டுத்துப் ச஧ருக்கிக்க் சகாள்ளும் 
கணிப்ச஧ா஫ினில் வெநித்து றயத்துள்஭ தபவுகளுக்கும் வகாப்புகளுக்கும் இது 
஧ாதிப்ற஧ ஏற்஧டுத்தக் கூடினது. 
கணிப஧ா஫ித் தபவாக்கம் 
கணிச஧ா஫ித் தபயாக்கம் என்஧து ஧ி஫ யடியங்க஭ில் உள்஭ தகயல்கற஭ 
கணிப்ச஧ா஫ினில் றகனாளுயதற்வகற்஫ தகய஬ாக நாற்஫ினறநப்஧தாகும். 

 
1 
 
 
 
1 
 
 
1 



 

 

33 பவ஭ினீடு: 
    abcdeedcba 
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 gphpT -  IV  

34. ஑ரு ஆயணம் தட்டச்சு செய்னப்஧டும் ச஧ாழுவத ஧ிறமனாக இருக்க஬ாம் என்று 
ஸ்ட்டார் ஆஃ஧ஸீ் றபட்டருக்கு வதான்றும் சொற்கற஭ சுட்டிக் காட்டும் யெதி 
ஸ்டார் ஆஃ஧ஸீ் றபட்டரில் உள்஭து. 
இந்த யெதிறன உள்஭தாகவயா அல்஬து இல்஬ததாகவயா (On/Off) நாற்றுயதற்க்கு 

 என்஫ ஧ணிக்கு஫ி நீது ஑ரு கி஭ிக் செய்ன வயண்டும். இதற்கு தா஦ினங்கு 
எழுத்துப் ஧ிறம வொதற஦ ஧ணிக்கு஫ி என்று ச஧னர். 
Backspace  ொயிறன அழுத்தி தய஫ாக தட்டச்சு செய்த சொல்ற஬ அமித்துயிட்டு 
நீண்டும் ெரினாக தட்டச்சு செய்ன஬ாம். 
ெரினா஦ எழுத்துகள் என்஦சயன்று சதரினாத ச஧ாழுது அந்தக் சொல்஬ின் நீது 
சுட்சட஬ினின் ய஬து ச஧ாத்தாற஦க் கி஭ிக் செய்ன, கிறடக்கும் வநல் நீட்புப் 
஧ட்டித் திறபனில் வதான்றும் சொற்க஭ில் ெரினா஦ சொல்஬ின் நீது கி஭ிக் செய்து 
நாற்஫஬ாம். 
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OR Fwpg;gpl;l ml;ltiz 
Fwpg;gpl;l ml;ltiz tPjg;gb 
ml;ltiz> khwp 
,uz;L my;yJ mjw;F Nkw;gl;l rpw;wiufis ,ize;J xNu 
rpw;wiuahf khw;Wtjw;F 
xU rpw;wiuia ,uz;L my;yJ mjw;F Nkw;gl;l 
rpw;wiufshf khw;Wtjw;F  
,e;jg; gzpf;Fwpia fpsf; nra;jhy;> xUNky; kPl;Gg; gl;b 
Njhd;Wk;. ,jpy; neLthpirapy; msT rkk; (space column 
equally), thpirapd; msT rkk; (Space Rows equally), rhpahd 
thpir cauk; (Opetimum row height), rhpahd neLthpir 
mfyk; (optimum row coulumn) Nghd;w Njh;Tfs; ,Uf;fk;. 
,jd; %yk; elg;G thpirapd; fPo;g;Gwj;jpy; xU thpiriar; 
Nrh;f;fyhk;. 
,jd; %yk; elg;G neLthpirapd; tyJ Gwj;jpy; xU 
neLthpiriar; nrh;f;fyhk;. 
,jd; %yk; elg;G thpiria mopf;fyhk;. 
,e;jg; gzpf;Fwpia fpsf; nra;jhy; xU kpjit fUtpg;gl;il 
Njhd;Wk;. ,jd; %yk; ml;litzf;Fj; Njitahd 
vy;iyfrspd; (border) tifiaj; Njh;T nra;a KbAk;. 
,jd; %yk; ml;ltizapd; vy;iyfSf;Fg; gad;gLj;Jk; 
Nfhl;bd; (line) tifiaj; Njh;T nra;ayhk;. 
ml;ltizapd; gpd;Gwk; (background) vd;w epwkhf ,Uf;f 
Ntz;LNkh mij ,jd; %yk; nfhLf;f KbAk;. 
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35. ViewToolbarInsertObjects  

  1. Insert Chart ðE‚®P 

  2. Insert Formula ðE‚®P 

  3. Insert Floating Frame ðE‚®P 

4. Insert Movie and Sound ðE‚®P 

  5. Insert OLE Objects ðE‚®P 

1 
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6. Insert Applet ðE‚®P 

Insert Chart ðE‚®P 

  Þ‰îŔ ðE‚®P Ü†ìõ¬íŘî£O™ àœ÷ îó¾è¬÷ ð†¬ì 

õ¬óðìŗè÷£è«õ£ (Bar Charts) , õ†ì õ¬óðìŗè÷£è«õ£ (Pie - 

Charts), «è£†´ õ¬óðìŗè÷£è«õ£ (Line Charts) Ü™ô¶ Hø 

õ¬óðìõ­õŗè÷£è«õ£ õ¬ó‰¶‚è£†ìŔ ðò¡ð´A¡ø¶. 

Insert Formulae ðE‚®P 

  Þ‰îŔ ðE‚®P èí‚AìŔðò¡ð´‹ õ£Œð£´è¬÷ Ü†ìõ¬íŘ 

î£O™ «ê˜‚èŔ ðò¡ð´Aø¶. 

Insert Floating Frame ðE‚®P 

  Þ‰î ðE‚®P Ü†ìõ¬íŘî£OŖ®œ à¼œF¬ó (Rolling Screen) 

à¼õ£‚èŔ ðò¡ð´Aø¶.  

Insert Movie and Sound ðE‚®P 

  Þ‰î ðE‚®P å÷¤è¢è£ì¢ê¤, åô¤è¢«è£ð¢¹è¬÷ Üì¢ìõ¬íò¤ô¢ 

«êó¢è¢èð¢ ðòù¢ð´è¤ø¶. 

Insert OLE Object ðE‚®P  Þ‰îŔ ðE‚®P Hø ªñ¡ªð£¼œèO™ 

ðò¡ð£†­™ Þ¼‚®‹ ð¼Ŕªð£¼œè¬÷ Ü†ìõ¬íŘ î£OŖ®‚ 

ªè£‡´õó ðò¡ð´Aø¶. 

Insert Applet ðE‚®P 

  Þ‰î ðE‚®P Applet è¬÷ Ü†ìõ¬íŘ î£OŖ®‚ ªè£‡´õóŔ 

ðò¡ð´Aø¶. 
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OR ஏவதனும் ஐந்து ஥ன்றநகள் 

 I¡ Ü†ìõ¬í„ ªêòL, ¬èò£™ ªêò™ð´õ¬îMì ðô 

ï¡¬ñè¬÷‚ ªè£‡´œ÷¶. Ü¬õ, 

 Ü†ìõ¬í„ ªêòLJ™ à¼õ¬ñ‚èŔð†´œ÷ â‡èEî, 

ªð£¼÷£î£ó, «ñ½‹ ¹œOMõó‚ èí‚®„ ê£˜¹èœ (Functions) 

Íô‹ èEŔd´èœ î£«ù ªêò™ð´ŘîŔ ð´A¡øù. 

 «î¬õò£ù Ü÷MŖ® ¶™Lòñ£ù M¬ìè¬÷Ŕ ªðø àî¾A¡øù. 

 Ü†ìõ¬í‚«è£Ŕ¹è¬÷, «õ‡­ò Ü÷MŖ®Ŕ ªðKòî£è 

Ü¬ñŘ¶‚ªè£œ÷ô£‹. 

 Ü†ìõ¬í‚ «è£ŔH¡ â‰îŔ ð®F¬ò «õ‡´ñ£ù£½‹ 

ð£˜‚è«õ£, ðFŔð£Œ¾ ªêŒò«õ£ º­»‹. 

 Ü†ìõ¬í‚ «è£ŔH¡ â‰î ð®F¬ò «õ‡´ñ£ù£½‹ Þ¡ªù£¼ 

¹Fò Ü™ô¶ ð¬öò Ü†ìõ¬í‚ «è£Ŕ¹ì¡ å¡Á «ê˜‚è º­»‹. 
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 Ü†ìõ¬í‚ «è£ŔH¡ â‰î ð®F¬ò «õ‡´ñ£ù£½‹ M¼‹Hò 

õ­M™ Ü„C†´Ŕ ªðø º­»‹. 

 Ü†ìõ¬í‚ «è£ŔH¡ îó¾è¬÷ õ¬óðìŗè÷£è«õ£, 

õ‡íŔðìŗè÷£è«õ£ ð£˜‚è º­»‹. 

 Ü†ìõ¬í‚ «è£ŔH¡ îèõ™è¬÷ Hø îó¾Řî÷ŗèÀ‚«è£ 

(Database), ªê£ŖªêòLèÀ‚«è£ (Word Processor) ñ£Ŗø º­»‹. 

 
36. ñFŔ¹ Íô‹ Ü¬öŘî™ (Call by Value) 

 Þ‰îõ¬è Ü¬öŔH¡«ð£¶ Ü¬ö‚èŔð†ì ªêòŖÃÁ, îù‚® 

ÜÂŔH ¬õ‚èŔð´‹ ªêò½¼¹èO¡ ñFŔ¹è¬÷ Þ¼ŘF ¬õ‚è, 

¹Fò ñ£Pè¬÷ à¼õ£‚®Aø¶.  

 ªñŒò£ù Ü÷¹¼‚èO¡ (Ü¬öŔ¹‚ ÃŖP™ ®PŔHìŔð´‹ 

Ü÷¹¼‚èœ) ñFŔ¹è¬÷, º¬øò£ù Ü÷¹¼‚èO™ (ªêòŖÃP¡ 

î¬ôŔH™ ®PŔHìŔð´‹ Ü÷¹¼‚èœ) ïèªô´‚®‹. Þŕõ£Á, 

ªêòŖÃÁ îù‚ªèù Ü÷¹¼‚èO¡ ïè¬ô à¼õ£‚AŔ 

ðò¡ð´ŘF‚ ªè£œAø¶. 

â.è£, 

#include <iostream.h> 

#include <conio.h>    

void swap (int n1, int n2) 

{ int temp; 

temp = n1; 

n1 = n2; 

n2 = temp; 

cout << ‘\n’<<n1<<‘\t’<<n2<<‘\n’; 

} 

void main ( ) 

{ 

int m1 = 10, m2 = 20; 

clrscr ( ); 

cout <<“ Call by value\n ”; 

cout <<’\n’<< m1 << ‘\t’ << m2; 

swap (m1, m2); 

cout <<’\n’<< m1 << ‘\t’ << m2; 

getch ( ); 

} 
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ªõOf´: 

Call by value 

10  20 

20  10 

10  20 

 



 

 

«ñ«ô»œ÷ è†ì¬÷Ř ªî£®F ªêò™ð´‹ º¬ø: 

  m1, m2 ÝAò ñ£PèO¡ ñFŔ¹èœ Þì‹ ñ£Pò¶, main() 

ªêòŖÃP™ HóFðL‚èM™¬ô. ã¡ âQ™ ªêò½¼¹èœ ñFŔ¹ Íôñ£è 

ÜÂŔH¬õ‚èŔð´‹«ð£¶, Ü¬ö‚èŔð†ì ªêòŖÃÁ, ªêò½¼¹èœ â‰îŘ 

îóMùŗè¬÷„ ê£˜‰î¬õ«ò£ Ü«î îóMùŗèO™ ¹Fò ñ£Pè¬÷ 

à¼õ£‚®Aø¶. ªêò½¼¹èO¡ ñFŔ¹èœ ¹Fòî£Œ à¼õ£‚èŔð†ì 

ñ£PèO™ ïèªô´‚èŔð´A¡øù. 

âù«õ, º¬øò£ù Ü÷¹¼‚è÷£ù Þ‰î ñ£PèO™ ªêŒòŔð´‹ 

ñ£Ŗøŗèœ, ªñŒò£ù Ü÷¹¼‚èO™ HóFðLŔðF™¬ô. 

 

®PŔ¹ Íô‹ Ü¬öŘî™ (Call by Reference) 

 Þ‰î º¬øJ™, Ü¬ö‚èŔð´‹ ªêòŖÃP¡ ªêò½¼¹èœ - 

º¬øò£ù Ü÷¹¼‚èœ- Ü¬ö‚®‹ ªêòŖÃP½œ÷ ªñŒò£ù 

Ü÷¹¼‚èO¡ ñ£ŖÁŔ ªðò˜è÷£è„ (alias) ªêò™ð´A¡øù. ªêòŖÃÁ 

îù¶ ªê£‰î„ ªêò½¼¹èO¡ e¶ ªêò™ð´‹«ð£¶ à‡¬ñJ™, ÍôŘ 

îó¾èO¡ e«î ªêò™ð´Aø¶ â¡ð¶ Þî¡ ªð£¼÷£®‹. 

â.è£, 

#include <iostream.h> 

#include <conio.h> 

void swap (int &n1, int &n2) 

{ 

int temp; 

temp = n1; 

n1 = n2; 

n2 = temp; 

cout << ‘\n’<<n1<<‘\t’<<n2<<‘\n’; 

} 

void main ( ) 

{ 

int m1 = 10, m2 = 20; 

clrscr ( ); 

cout <<“ Call by reference\n ”; 

cout <<’\n’<< m1 << ‘\t’ << m2; 

swap (m1, m2); 

cout <<’\n’<< m1 << ‘\t’ << m2; 

getch ( ); 

} 

«ñ«ô»œ÷ è†ì¬÷Ř ªî£®F ªêò™ð´‹ º¬ø: 

  º¬øò£ù Ü÷¹¼‚èO™ ªêŒî ñ£Ŗøŗèœ ªñŒò£ù Ü÷¹¼‚èO™ 

HóFðLŘ¶œ÷ù. è£óí‹, º¬øò£ù Ü÷¹¼‚èœ ®PŔ¹õ¬è â¡ðî£™ 

Ü¬õ ªñŒò£ù Ü÷¹¼‚èO¡ G¬ùõè Þìŗè¬÷«ò ²†´A¡øù. 

m1 , m2 Mfpa khwpfspd; epidtf Kfthpfs; KiwNa 

Oxf1,Oxf4 vd;f. 
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ªõOf´: 

Call by reference 

10  20 

20  10 

20 10 



 

 

m1=10; n1 vd;gJ m1 d; Fwpg;G vd;gij int & n1 =m1; vdf; 

Fwpg;gplyhk;. ,jd; ,Ug;gplj;ijNa Fwpf;fpd;wd. vdNt 

Nkw;fz;l $w;Wfspd; nghUs; 

  n1 =m1=Oxf1=10 

n2=m2=Oxf4=20 

Kfthp   khw;wj;Jf;F Kd; 

 khw;wj;Jf;Fgpd; 

 Oxf1(n1,m1)   10    20 

 Oxf1(n2,m2)   20    10 

 

âù«õ, º¬øò£ù Ü÷¹¼‚è÷£ù Þ‰î ñ£PèO™ ªêŒòŔð´‹ 

ñ£Ŗøŗèœ, ªñŒò£ù Ü÷¹¼‚èO™ HóFðLf;Fk;. 
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OR for() ñì‚®: 

Þ¶ å¼ ¸¬ö¾‚ è†´Ŕð£†´ ñì‚®. å¼ ªêò™ð£†¬ì‚ ®PŔH†ì 

îì¬õèœ G¬ø «õŖÁõîŖ® Þ¶ ðò¡ð´Aø¶. 

è†ì¬÷ Ü¬ñŔ¹: 

for (ªî£ì‚è ñFŔ¹; «ê£FŔ¹ Gð‰î¬ù; I®Ŕ¹) 

 { 

ªêò™ð£†´Ř ªî£®F; 

} 

for(;;) ñì‚®Ŕ ªð£¶õ£è Þŕõ£Á ªêò™ð´‹: 

1. GóL¡ è†´Ŕð£´ ºî¡ºîL™ ñì‚AQ™ ¸¬ö»‹«ð£¶, 

è†´Ŕð£†´ ñ£PJ™ ªî£ì‚è ñFŔ¹ Þ¼ŘîŔð´‹. 

2. Gð‰î¬ù ðK«ê£F‚èŔð´‹. Gð‰î¬ù ‘êK’ âQ™ ñì‚A¡ 

àìŖð®F ªêò™ð´ŘîŔð´‹. Þî¡ è£óíñ£è«õ Þ‰î ñì‚® 

‘¸¬ö¾‚ è†´Ŕð£†´ ñì‚®’ âùŔð´Aø¶. 

3. ñì‚A¡ àìŖð®F e‡´‹ G¬ø«õŖøŔð´õîŖ® º¡ð£è‚ 

è†´Ŕð£†´ ñ£PJ¡ ñFŔ¹ I®‚èŔð†´, e‡´‹ Gð‰î¬ù 

ðK«ê£F‚èŔð´‹. 

4. Gð‰î¬ù ‘îõÁ’ âù Ý®‹«ð£¶ ñì‚® º­¾‚® õ¼‹. 

# include <iostream.h> 

# include <conio.h> 

void main() 
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{ 

int i, fact = 1; 

for(i = 1; i < 6; i++) 

fact *= i; 

cout << “\nThe factorial of the number is ..”<<fact; 

getch(); 

} Out put :  The factorial of the number is120 

 
37  

Ý‚A ñŖÁ‹ ÜNŔH, õ¬óòÁŔ¹ ñŖÁ‹ ðò¡ð´Řî½‚è£ù MFº¬øèœ: 

Ý‚A 

1) Ý‚AJ¡ ªðò˜ Þù‚®¿M¡ ªðòó£è«õ Þ¼‚è «õ‡´‹. 

2) Ý‚A, Ü÷¹¼‚èO¡ ð†­ò¬ô‚ ªè£‡­¼‚è º­»‹ 

3) Ý‚A„ ªêòŖÃÁ, ðEI®‚èŔðì º­»‹. 

4) Ý‚A â¬î»‹ ðòù˜ õ¬óòÁ‚è£î«ð£¶, Gó™ªðò˜ŔH æ˜ 

Ý‚A¬ò à¼õ£‚A‚ ªè£œÀ‹. 

5) æ˜ Þù‚®¿Ŕ ªð£¼œ à¼õ£‚èŔð´‹«ð£¶, Ý‚Aò£ù¶ 

î£ù£è«õ Þò‚èŔð´‹. Ü¬ö‚è «õ‡­òF™¬ô. 

ÜNŔH 

1) ÜNŔHJ¡ ªðòó£ù¶, ~ â¡ø º¡ªù£†´‚®P»ì¡ Ã­ò 

Þù‚®¿M¡ ªðò¬ó«ò ªè£‡­¼‚®‹. 

2) ÜNŔH, ªêò½¼¹è¬÷ ãŖè£¶. 

3) ÜNŔH, â‰î ñFŔ¬ð»‹ F¼ŔH ÜÂŔð£¶. 

4) ÜNŔHJ¡ ðEI®‚èŔðì º­ò£¶. Üî£õ¶, æ˜ Þù‚®¿M™ 

æ˜ ÜNŔH ñ†´«ñ Þ¼‚è º­»‹. 

5) ðòù˜, ÜNŔH¬ò õ¬óòÁ‚è£î«ð£¶, Gó™ªðò˜ŔH æ˜ 

ÜNŔH¬ò à¼õ£‚A‚ ªè£œÀ‹. 

6) GóL™ à¼õ£‚èŔð†ì æ˜ Þù‚®¿Ŕ ªð£¼O¡ ðò¡ð£´ 

º­¾‚® õ¼‹«ð£¶, ÜNŔH î£ù£è«õ Þò‚èŔð´‹. Ü¬ö‚è 

«õ‡­òF™¬ô. 
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OR add â¡ð¶ Ü­Ŕð¬ì Þù‚®¿. subtract â¡ð¶ î¼M‚èŔð†ì 

Þù‚®¿. î¼M‚èŔð†ì Þù‚®¿ Þŕõ£Á õ¬óòÁ‚èŔðì «õ‡´‹: 

class < ªðò˜> : < ÜµAò™¹> < Ü­Ŕð¬ì Þù‚®¿M¡ ªðò˜> 

{  

î¼M‚èŔð´‹ Þù‚®¿M¡ îó¾ àÁŔ¹èœ;  

î¼M‚èŔð´‹ Þù‚®¿M¡ àÁŔ¹„ ªêòŖÃÁèœ; 

} 

MFº¬øèœ 

1) class â¡Â‹ CøŔ¹„ªê£™ Þ¼‚è «õ‡´‹. 

2) class â¡ø ªê£™¬ô Ü´Ř¶, î¼M‚èŔð´‹ Þù‚®¿M¡ ªðò˜ 

Þì‹ªðø «õ‡´‹. 

3) åŖ¬ø º‚è£Ŗ¹œO (:) Þì‹ªðø «õ‡´‹. 

4) private, public Ü™ô¶ protectedÝAòõŖÁœ âŘî¬èò 

ÜµAò™¹ì¡ î¼M‚èŔð´Aø¶ âù‚ ®PŔHì «õ‡´‹. 

5) Ü­Ŕð¬ì Þù‚®¿M¡ ªðò¬ó‚ ®PŔHì «õ‡´‹. 

6) î¼M‚èŔð´‹ Þù‚®¿¾‚®Kò Ã´î™ ð‡¹ è¬÷»‹, 

õNº¬øè¬÷»‹ õ¬óòÁ‚è «õ‡´‹. 
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38 îó¾Řî÷ õ¬èèœ (Database Types) 
   îó¾Řî÷ Ü¬ñŔH¡ îŘ¶õ Ü­Ŕð¬ì¬ò‚ ªè£‡´, ðô õ¬èè÷£èŔ 

HK‚èô£‹: 

1. åŖ¬ø‚ «è£Ŕ¹Ř îó¾Řî÷‹ 

2. àø¾G¬ôŘ îó¾Řî÷‹ 

3. ð­G¬ôŘ îó¾Řî÷‹ 

4. õ¬ôò¬ñŔ¹ îó¾Řî÷‹ 

5. ªð£¼œ «ï£‚®Ř îó¾Řî÷‹ 

அற஦த்தின் யி஭க்கம் 
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OR (i)+ Binary    
(ii)distance operator+(distance d2) 
(iii)distance-operands as objects 
(iv)distance dist_3=dist_1+dist_2 
(v)Feet:12   Inches:11 
      Feet:24   Inches:1 
      Feet:37   Inches:0 

1 
1 
1 
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