
  വിജയപഥം
 െകാ�ാര� ര വിദ�ാഭ�ാസ ജി�

PM 01 HI 10          HINDI                   Time : 1.30 hr.

CLASS : X                          score: 40

ɟनदǂश : 
सूचनाए ँÉयान से पढ़ǁ और उȉर ɡलखǁ।
उȉर ɡलखते समय अंक और समय पर Éयान दǁ।
1 से 24 तक के ĒȱǍ के ɡलए अɠधकतम अंक 40 हǄ।

(PART I)
A. सूचना : 1 से 6 तक के ĒȱǍ मǁ से ɟकÊहƸ 4 ĒȱǍ के उȉर ɡलखǁ।

1."एक पैन ×याही भर दो" यह ɟकसने ƣकानदार से कहा?  
2. ɟवशेषण शÍद पहचानकर ɡलखǁ।

टूटा पɟहया
3. ×कूल मǁ राजमा-चावल कौन लाता था?
4. सही ɟवकÒप चुनकर ɡलखǁ।  उसमǁ =.......... +...........

(क) वे  + मǁ (ख) ये  + मǁ (ग) वह  + मǁ (घ) यह  + मǁ
5. चालƹ ने गाना ·यǍ रोक ɞदया?
(क) आवाज़ कʏ खराबी से (ख) मैक कʏ खराबी से
(ग) माँ को बुलाने के ɡलए (घ) पैसे बटोरने के ɡलए
6. 'ला, थोड़ा पानी नाक बंद करके पी लँू।' गंगी ने पानी न ɞदया । ·यǍ? 

B. सूचना : 7 से 9 तक के सभी ĒȱǍ के उȉर ɡलखǁ।
7.भोपाल ×टेशन पर लेखक मोहन राकेश से ɠमलने कौन आया था ?
(क) अɟवनाश (ख) अÍƣल जÍबार (ग) ɠमज़ाµ गाɡलब (घ) लेखक
8. 'बǴे काम पर जा रहे हǄ '-हमारे समय कʏ सबसे भयानक पंɡǮ है यह।लेखक के 
अनुसार इसे कैसे ɡलखा जाना चाɟहए ?
9. सही वा·य चुनकर ɡलखǁ।

(क) गुठली ठुनककर बोलना लगा । (ख) गुठली ठुनककर बोलने लगी । 
        (ग) गुठली ठुनककर बोलने लगे । (घ) गुठली ठुनककर बोलनी लगी । 

Score
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(PART II)

A. सूचना : नीचे ɞदए Ēȱ का उȉर ɡलखǁ ।
10. वह साɟहल के सामने खुद को शʄमʌदा महसूस कर रही थी, ·यǍɟक वह जानती थी 
ɟक वह साɟहल कʏ नज़र मǁ बƓत अǵʍ है। जब वह उसके पास आकर बैठʎ उससे नज़र 
नहƸ ɠमला पाई। ·यǍ?

B. 11 से 12 तक के ĒȱǍ मǁ से ɟकसी 1 का उȉर ɡलखǁ।
11. "ȭɡǮ को मǄ नहƸ जानता था, हताशा को जानता था" कहते ही वे 'जानने' कʏ 
हमारी उस जानी-पहचानी Ƣढ़ʍ को तोड़ देते हǄ। 'जानना' शÍद कʏ लेखक कʏ ȭा य̧ा 
से आप कहाँ तक सहमत हǄ? 

12. वा·य ɟपराɠमड़ कʏ पूɷतʌ करǁ
        (गंगा मǁ, पानी कʏ)

(PART III)

A. सूचना : 13 से 16 तक के ĒȱǍ मǁ से ɟकÊहƸ 3 ĒȱǍ के उȉर ɡलखǁ।
13. हम ·यǍ नीच हǄ और ये लोग ·यǍ ऊँच हǄ? इसɡलए ɟक ये लोग गले मǁ ताग डाल 
लेते हǄ? यहाँ तो ɣजतने हǄ एक-से-एक छंटे हǄ। इन ɟवचारǍ मǁ गंगी के कौन-कौन से 
ƥɠȲकोण Ēकट होते हǄ?

14. कɟव और कɟवता का पɝरचय देते Ɠए नीचे ɞदए पंɡǮयǍ का आशय ɡलखǁ।
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2x1=2

2x1=2

तेज़ हो जाती है।
धारा तेज़ हो जाती है।

..............................................

................................................................

3x3=9

तब मǄ
रथ का टूटा Ɠआ पɟहया
उसके हाथǍ मǁ
Ĕɀा×čǍ से लोहा ले सकता ƕँ!
मǄ रथ का टूटा Ɠआ पɟहया ƕँ
लेɟकन मुझे फǁको मत
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15. तीन सही Ē×ताव चुनकर ɡलखǁ।
(क) गाते-गाते मैक मǁ खराबी हो गई।
(ख) मैनेजर ने चालƹ को ×टेज पर भेजने कʏ ɜ़जद कʏ।
(ग) मैनेजर ने घोषणा कʏ ɟक पहले मǄ यह पैसे बटोƢँगा उसके बाद ही गाऊँगा।
(घ) चालƹ ने जनता मǁ गुदगुदʍ फैला दʍ।
(ङ) दशµकǍ ने देर तक खड़े होकर ताɡलयाँ बजाई।

16. कई ɞदनǍ तक चूÒहा रोया, च·कʏ रही उदास
     कई ɞदनǍ तक कानी कुɟतया सोई उनके पास
     कई ɞदनǍ तक लगी भीत पर ɡछपकɡलयǍ कʏ गÕत
     कई ɞदनǍ तक चूहǍ कʏ भी हालत रही ɡशक×त। कɟव ने इन पंɡǮयǍ मǁ अकाल का 
ɡचčण ɟकस Ēकार ɟकया है? 

B. सूचना : नीचे ɞदए Ēȱ का उȉर ɡलखǁ ।
17. बालमज़Ƥरी एक अɢभशाप है, आज के बǴे कल के नागɝरक हǄ। यह संदेश देनेवाला 

एक पो×टर तैयार करǁ। 

(PART IV)
A. सूचना : 18 से 20 तक के ĒȱǍ मǁ से ɟकÊहƸ 2 ĒȱǍ के उȉर ɡलखǁ।

18. गंगी का ɟवďोही ɞदल ɝरवाज़ी पाबंɞदयǍ और मजबूɝरयǍ पर चोटǁ करने लगा- 
हम · यǍ नीच हǄ और ये लोग ·यǍ ऊँच हǄ? इसɡलए ɟक ये लोग गले मǁ ताग डाल लेते 
हǄ? 'ठाकुर का कुआँ' - कहानी का एक सशǮ पाč है 'गंगी' ।  गंगी कʏ चɝरčगत 
ɟवशेषताǞ  पर एक ɞटËपणी ɡलखǁ।

(संकेत: कहानी का सशǮ पाč, पɟत से Ëयार करनेवाली, 
जाɟत-Ēथा का ɡशकार, ɟवďोही ɞदलवाली)

19. हमारा सौदा था खेल घंटʍ मǁ खाने कʏ अदला-बदली का। यानी मेरे ɞटɟफ़न के 
राजमा-चावल उसके और उसके घर से आया बड़ा-सा छाछ का ɟडÍबा मेरा। इस Ēसंग पर 
ɠमɟहर और मोरपाल के बीच कʏ बातचीत ɡलखǁ। 

20. “ƣɟनया के सबसे बड़े शो मैन का यह पहला शो था"। इस घटना पर एक रपट तैयार 
करǁ।

(संकेत: माँ कʏ आवाज़ फटना, चालƹ को ×टेज पर जाने का मौका ɠमलना, 
गाना और नकल उतारना, लोगǍ मǁ गुदगुदʍ फैलाना, नये शो मैन का उदय)

 

3x1=3

4x2=8
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B. सूचना : 21 से 22 तक के ĒȱǍ मǁ से ɟकसी 1 Ēȱ का उȉर ɡलखǁ।

21.  गुठली सोचती रही ·या यह घर उसका नहƸ ? ·या उसके आम कʏ कैɝरयाँ वह कभी 

नहƸ खा पाएगी? उसका कुȉा, नानू भी उसका नहƸ ? बगीचे मǁ उसकʏ बनाई ·याɝरयाँ, 

मछɡलयǍ के ɡलए तालाब... · या वे भी उसके नहƸ ? गुठली कʏ उस ɞदन कʏ ड़ायरी 

ɡलखǁ।
(संकेत: बुआ कʏ डाँट, माँ का बुआ का साथ देना, दʍदʍ कʏ शादʍ के काड़µ कʏ 

याद, अकेलापन महसूस करना, ɟवďोही मनोभाव )

22.  संबंध पहचानकर सही ɠमलान करǁ । 

(PART V)
A. सूचना : 23 से 24 तक के ĒȱǍ मǁ से ɟकसी 1 Ēȱ का उȉर ɡलखǁ।

23. पाँचवƸ क³ा का ɝरज़Òट आ गया। दोनǍ छठʎ मǁ आ गए। यह ×कूल  पाँचवƸ तक ही 

था। “साɟहल अब तुम कहाँ पढ़ोगे ?” बेला ने पूछा। “और तुम कहाँ पढ़ोगी बेला ?” 

साɟहल ने पूछा। कहानी के Ēसंग के आधार पर पटकथा का एक ƥÕय ɡलखǁ।

            (पटकथा म  #ववरण और संवाद होना ज़�री है)
अथवा

 24. हमारा नायक 'कलाम' चाय कʏ ƣकान मǁ काम करता है। उसका सपना है ×कूल 
जाना और टʍवी मǁ देखे लंबे बालǍवाले राȴपɟत 'कलाम' सा बनना। अपनी हालत और 
मन कʏ इǵाए ँȭǮ करते Ɠए 'कलाम' (छोटु) राȴपɟत कलाम को एक पč भेजता है। 
वह पč कÒपना करके ɡलखǁ। 

(संकेत: अपने प"रवार क$ हालत, चाय क$ �कान म  काम करना, पढ़ने और 
कलाम सा बनने क$ इ!ा)

4x1=4

बूढ़े मÒलाह गज़ल

अɟवनाश ने घर से चलते समय कुछ ɟनȮय नहƸ था ɟक कब कहाँ 
ɟकतने ɞदन रƕँ।

मोहन राकेश को अÍƣल जÍबार

गाɡलब कʏ चीज़ अपनी कोट उतारकर दे दʍ।

5x1=5
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