
Sample Marking Scheme (2024-25) 
Subject-Marathi 

Subject Code-(009) 
Class- X 

Time: 3 hrs                              Max. Marks:80 

सवªसाधारण सूचना : 
   1. या ÿĳपिýकेत - अ, ब, क, ड - असे चार िवभाग आहते. 
   2. सवª िवभाग आवÔयक आहते. 
   3. यथाश³य सवª िवभागाची उ°रे øमाने यावीत. 
   4. एकाच िवभागातील सवª ÿĳांची उ°रे øमानेच यावीत. 
 

िवभाग -  'अ' - वाचन व आकलन- 15 गुण 
ÿĳ - 1] खालील उतारा काळजीपूवªक वाचा व Âयावर आधाåरत िवचारलेÐया ÿĳांची उ°रे िलहा.   
  

ÿĳ - 1] A) उतारा वाचून Âयाआधारे खालील ÿĳांची उ°रे पयाªयांमधून िनवडा.(कोणतेही 3)  (3×1= 3) 
I)      c) सŃदय  
II)     b) अ®ूचंी  

III) c) चंþ, तारे यांनी ÿकािशत आकाश    
IV) a) वेदांमÅय े 

ÿĳ - 1] B) खालील ÿĳांची उ°रे उताöया¸या आधारे एका वा³यात िलहा. (कोणतेही 3)     (3×1 = 3) 
(CBQ) 

I) लेखक गवतातील कोÑयां¸या जाÑयांिवषयी सूयªिकरणांनी रंगलेली जण ूसोनेरी मोÂयां¸या झालरी 
लावलेली परéची हवेवर डोलणारी नाजकू मंिदरे असे Ìहणतात. 

II) लेखकाने आपÐयाला खालचे वरचे सारे िवĵ पाहा अस ेसांिगतले आह.े Ìहणजचे िनसगª आिण आकाश 
बारकाईन ेपाहÁयास सांिगतल ेआह.े 

III) टेिनसन¸या मते "एक फूल जाणणे Ìहणज ेसारे िवĵच जाणणे". 
IV) लेखक काजÓयां¸या चमकÁया¸या ŀÔयाला ÿकाशाची कवाईत असे Ìहणतात. 

ÿĳ - 1] C) उताöया¸या आधारे खालील ÿĳांची थोड³यात उ°र िलहा. (को.1) (CBQ) (2×1 = 2) 
I) लेखकाने आपÐयाला दविबंद,ू कोÑयांची जाळी, िनळे डŌगर, खोल दöया, नīा, नाले, तळी, व±ृवेली, 

फुल,े पाखरे, फुलपाखरां¸या अंगावरील न±ी, नाचणारे मोर, गायी, बैल, मांजरे यांचे डोळे,. 
फुलपाखरां¸या पंखांवरील न±ी पाहÁयास सांिगतले आह.े कोिकळेला शोधत िफरायचा सÐला िदला 
आह.े घबुडांचे घÂूकार ऐकायला सािंगतले आह.े राýीचे आकाश पाहायला सांिगतले आह.े काजÓयांची 
कवाईत पाहायला सांिगतल ेआह.े 

 
II)  लेखक आपÐयाला िनसगाªचा िमý बनÁयाचा सÐला देताना िनसगाªतील मौजमजांबरोबरच 

आकाशातील राýीचे ŀÔय पाहायला सांगतात. आपÐया ऋषीमनुéनी वेदांमÅय े दपुार¸या िनÑया 
आकाशाचे वणªन केले आह.े लेखक Ìहणतात कì आपण सवªजण पहाटेचेही आकाश पाहत नाही तर 



दपुारच ेधगधगीत आिण ÿखर आकाश आपण कधी पाहणार? आपÐयाला तारय्ांचे आकषªण वाटल े
पािहजे असे Âयांना वाटत.े 

 

ÿĳ - 2] A) किवता वाचून Âयावर आधाåरत ÿĳां¸या उ°रांचा योµय पयाªय िनवडा. (कोणतेही 3). 
(3×1= 3) (CBQ) 

I)        b) अनभुवां¸या डायरीची 
II)      d) संकट येणे 
II) b) िनरंतर  

 IV)     c) एखादी कला अगंी जोपासÁयाचा  
 

ÿĳ - 2] B) किवते¸या आधारे खालील ÿĳांची एका वा³यात उ°रे िलहा. (कोणतेही 4)       (4×1 = 4) 
(CBQ) 

I) कवीने सवा«ना 'लाथ मारेन ितथे पाणी काढेन' अशी िजगर ठेवÁयाचे आवाहन केले आह.े 
II) कोणÂयाही समÖयेला जीवनात आÂमहÂया पयाªय कधीच असत नाही. 
III) आपÐया जवळ कधीही िनराशाही येऊ नये Ìहणनू माणसान ेदगुªम कडा भेदÁयाची ददुªÌय अिभलाषा 

ठेवावी. 
IV) ÿयÂनां¸या मदतीने िशखर सर करता यतेे. 
V) 'इ¸छा' या अथाªचा किवतेत आललेा शÊद - अिभलाषा. 

                िवभाग - 'ब' - Óयाकरण - 20 गुण  
ÿĳ - 3] A) सचूनेÿमाणे उ°रे िलहा. (कोणतेही 4)   (CBQ)                                     (4×1 =4) 
           I) a) िवĵास 

     II) a) िवधान 'अ', 'ब', 'क' बरोबर. 
    III) c) गोगलगाय हळू चालत.े 

         IV) d) बाकì  
V) a) िøयािवशेषण अÓयय  

ÿĳ - 3] B) सचूनेÿमाणे उ°रे िलहा.  (कोणतेही 3) (CBQ)                                             (3×1=3) 
       I) भिवÕयकाळ 

II) िवशाखा पुÖतक वाचत होती. िवशाखाने पुÖतक वाचल ेहोते. िवशाखाने पÖुतक वाचले. िवशाखा 
पÖुतक वाचत असे. 

III)  वतªमानकाळ 
IV) माणसाने भतूदया अगंी बाणवली आह.े माणसू भतूदया अगंी बाणवतो. माणसू भतूदया अंगी बाणवत 

आह.े माणसू भतूदया अंगी बाणवत असतो. 
ÿĳ - 3] C) सूचनेÿमाणे उ°रे िलहा. (कोणतेही 3)   (CBQ)                                        (3×1=3) 

I) मुलां¸या अËयासाची काळजी जłर/ न³कì/ िनिĲतच ¶यायला हवी. 
II) राघव बेजबाबदार मुलगा नाही. 
III) आ²ाथê वा³य. 



IV) िनसगाªला कुठला आला आह ेधमª? िनसगाªला कोणता धमª असतो का? िनसगाªला कोणताही धमª नाही 
ना? 

ÿĳ - 3] D) सूचनेÿमाणे उ°रे िलहा. (कोणतेही 2)                                                      (2×1 = 2) 
I)  वाट  

    II)  िľया गाण ेगाऊ लागÐया. 
    III)  तारखा. 

ÿĳ - 4] A) सूचनेÿमाणे उ°रे िलहा. (कोणतेही 2)                                                     (2×1=2) 
I)   a) कालवड 
II)  a) पगडी 
III) c) नदी  

ÿĳ - 4] B) सचूनेÿमाणे िलहा. (कोणतेही 2)     (CBQ)                          (2×1=2) 
I)   a) अरÁय- रान 
II)  b) तनया  
III) b) सŌड  

ÿĳ - 4] C) सूचनेÿमाणे उ°रे िलहा. (कोणतेही 2)                                                   (2×1= 2) 
I)   d) सोय × गैरसोय 
II)  b) सशľ 
III) c) परतंý   

ÿĳ - 4] D) सूचनेÿमाणे उ°रे िलहा. (कोणतेही - 2)                    (CBQ)          (2×1=2) 
I)   c) नवराý  
II)  a)समाहार ĬंĬ 
III) b) वैकिÐपक ĬंĬ. 

िवभाग - 'क' - पाठ्यपुÖतक आधाåरत - 30 गुण. 
ÿĳ - 5] A) एका वा³यात उ°रे िलहा. (कोणतेही - 3)    (CBQ)               (3x1=3) 

I) सतत सÆमान केला गेला तर एक शालीन जग गमावनू बसÁयाचा धोका असतो. 
II) वजन कमी करÁयासाठी न बोलÁयाचा उपाय पंतांना  जमणार नÓहता कारण ते टेिलफोन ऑपरेटर होते. 
III) तपोवनातील िľयांना अÊदलु देवदतूासारखा वाटायचा. 
IV) खेतवाडी¸या ÿाथिमक शाळेतील िश±कांची पåरिÖथती बेताची असली तरी, मनाने खपू ®ीमंत होते.  
V) मूळ कथा दज¥दार असेल तरच कोणतीही कलाकृती उ°म होऊ शकते. 

ÿĳ – 5] B) खालील वा³यातील åरकाÌया जागी योµय शÊदाचा पयाªय शोधून वा³य पुÆहा िलहा.  
 (कोणतेही 3)                                   ( 3×1=3)        

I)   a) Ąतभंगाचा 
II)  c) हातभार 
III) b) िहरÓयागदª 
IV) a) तßव²ान 
V)  a) िलबंाचा 



ÿĳ - 5] C) खालीलपैकì कोणÂयाही एका ÿĳांची 40 ते 50 शÊदांत उ°रे िलहा. (कोणतेही-1)  (3x1=3) 
(CBQ)                      

I) मुल ेकोणÂयाही एका सािहÂय ÿकाराची वैिशĶ्ये लेखक यािवषयी पाठ्यपÖुतका आधारे मािहती िलहó     
शकतात. शĦुलेखनाला अनसुłन गणुदान करावे. 

II) पंतां¸या उपासाबाबत Âयां¸या पÂनीचा उÂसाह - उकडलेÐया भाºया खाऊ घालणे - सडपातळ 
भाºयांचा खरुाक चाल ू- बाळसेदार भाºयांची Öवयंपाक घरातनू हकालपĘी - िबनसाखरेचा चहा - 
अशा मदुī्ां¸या आधारे लेखन. 

III) दसुöयाला मदत करÁयातला आनंद - Öवमतावर आधाåरत ÿĳ असÐयामळेु मलेु Âयां¸या िवचारानसुार 
Óयĉ होतील. िवचारांमधील ससुýूता, ÿĳा¸या आशयानसुार िलखाण पाहóन गणुदान करावे. 

  

टीप : धडा व लेखक यांचा उÐलेख आवÔयक. शुĦलेखनाला अनुसłन गुणदान करावे. 
 

ÿĳ - 5] D) कंसात िदलेÐया वा³ÿचारांचा खालील वा³यामधील योµय Âया िठकाणी वापर कłन वा³य 
पुÆहा िलहा.                                                                                       (CBQ)            (5x1=5) 
(अगंाचा ितळपापड होण,े गलका करण,े सŁंुग लावण,े मळमळ Óयĉ करणे, रममाण होण,े झोकून दणेे) 

I) देशा¸या ÖवातंÞयासाठी अनेक øांितकारकांनी चळवळीत Öवतःला झोकून िदले. 
II) गाÁया¸या मैिफलीत सवª ®ोते रममाण झाले होते. 
III) दकुानाचे झालेले नकुसान पाहóन राघव¸या अंगाचा ितळपापड झाला. 
IV) मुलां¸या िकÐला करÁया¸या बेताला अचानक आलेÐया पावसाने सŁंुग लावला. 
V) पंचांनी िदलेÐया िनणªयाबĥल सवª खेळाडंूनी तीĄ मळमळ Óयĉ केली. 

 

टीप - वा³ÿचारांचा वा³यात वापर करताना वा³यात योµय तो बदल केला असÐयास मुलांना पणूª 
गुणदान करावे. 

 

ÿĳ - 6] A)खालील ÿĳांची  एका वा³यात उ°रे īा.  (कोणतेही 4)   (CBQ)   (4x1=4) 
I) संत नामदवेांनी Öवतःला परमेĵराचे दास Ìहटले आह.े 
II) कवीचे सवªÖव असलेली गोĶ Ìहणजे Âयांचे दोन हात. 
III) यĦुा¸या वेळी समोłन तोफ गोÑयांचा, बंदकुां¸या गोÑयाचंा वषाªव होत असतानाही सैिनक न घाबरता 

आगेकूच करत राहतो Ìहणनू कवियýीला सिैनकाचे पाऊल िजĥीचे वाटते. 
IV) 'ÖवÈन कł साकार' या किवतेत कवीला सवªý चैतÆयाचे सुदशªन िफरत असलेले जाणवते. 
V) दःुखा¸या ÿसंगात आलेले अ® ूहचे कवीचे सवाªत जवळचे िमý होते. 
VI) संत नामदवेांनी परमेĵराला Ìहणजेच पांडुरंगाला मेघाची उपमा िदली आह.े 

 

ÿĳ - 6] B) खालील वा³यातील åरकाÌया जागी योµय शÊदाचा पयाªय शोधून वा³य पुÆहा िलहा.   
 (कोणतेही 4)                  (4x1 =4) 

I) अिµनमािज पडे बाळू । माता धांवे कनवाळू ।। 
II) दिुनयेचा िवचार हरघडी केला, अगा जगमय झालो 
III) त»ुया शौयªगाथेपढेु Âयाची केवढीशी शान 
IV) भिवÕय उººवल या दशेाचे कłया जयजयकार. 
V) झोतभĘीत शेकावे पोलाद तसे आयÕुय छान शेकले. 

 



ÿĳ - 6] C) खालीलपैकì एका काÓयपंĉìचे सदंभाªसह ÖपĶीकरण िलहा. (कोणतेही 1)         (1x3 =3) 
(CBQ)                           

I)  सदंभª - 'औ±ण' या किवतेत कवियýी इिंदरा संत सीमेवर लढायला जाणाöया जवानांना संबोधनू Âयाचंे 
औ±ण करताना या काÓयपंĉì वापरत आह.े 
ÖपĶीकरण -  सीमेवर शýू̧ या माöयाचा सामना करत असतानाही सैिनक न डगमगता लढत राहतो. या 
सैिनकांमळेुच सवªसामाÆय जनता शांततेत जीवन Óयतीत करते. सैिनका¸या पराøमापढुे सवªसामाÆय 
माणसाचे जीवनही खपू शÐुलक आह.े याची सवª भारतीय जनतेला जाणीव आहे,  Ìहणनूच ते सवª िमळून 
सैिनकां¸या िवजयाची कामना करतात. Âया¸या िवजयी होऊन परतÁयाची वाट पाहतात. Âयांचे अ® ू
भरले डोळे Ìहणजे जण ूसैिनकाचे औ±ण करÁयासाठी पेटवलेÐया वातीच आहते, अशी कÐपना कłन 
कवियýी Ìहणतात कì सवªसामाÆय जनतेकडून हचे तझुे औ±ण आहे. 
ही अĶा±री छंदातील एक भावोÂकट किवता आह.े 

 II) संदभª - संत नामदवे 'अंिकला मी दास तझुा' या अभंगातनू परमेĵर कृपेची याचना करत आहते. 
ÖपĶीकरण - संत नामदेव Öवतःला परमेĵराचा दास Ìहणवतात आिण Âया¸या दशªनाची िवनंती करताना 
िविवध उदाहरणातनू परमेĵराचे व Öवतःचे नाते Óयĉ करतात. वनात वनवा लागÐयावर जशी एखादी 
हरणी पाडसा¸या िचंतेत Âयाचा सवªý शोध घेत राहते, Öवतः¸या जीवाची पवाª न करता पाडस सरुि±त 
राहावे Ìहणनू ÿयÂन करत,े तसचे संत नामदवे Öवतः परमेĵराचे भĉ आहते आिण परमेĵराने या 
भĉा¸या संकटात, कठीण ÿसंगात Âयाला वाचवÁयासाठी धाव ¶यावी, अशी ते परमेĵराकडे िवनंती 
करतात. 

परमĵेराचे आिण भĉाचे नाते ह ेआई मुलासारखेच पिवý आह,े ह ेदशªवताना संत नामदेवांनी ŀĶांत 
अलंकाराचा वापर केला आह.े 

 

टीप - िवīाÃया«नी संदभाªसिहत ÖपĶीकरण Öवतः¸या शÊदांत पूणª मुद्īां¸या आधारे िलिहले असÐयास 
पूणª गुणदान करावे. शुĦलेखना¸या आधारे गुणदान केले जावे. 
 

ÿĳ - 7] A) खालील ÿĳांची उ°रे एक वा³यात िलहा. (कोणतेही -3) (CBQ)   (3x1=3) 
 I) बाकª मÅये इिंजिनयर Ìहणनू जॉईन झाÐयानंतर लेखकाला मेटलायिझंग ÿिøयेवर काम करायला सांगÁयात 

आल.ं  
 II)  ÓयÂुप°ीकोश िनिमªतीचा ठराव १९३८ साली मुंबई येथे अिखल भारतीय सािहÂय समंेलना¸या दरÌयान 

पास झाला. 
 III)  बाकª  या संÖथे¸या नावाचे िवÖताåरत łप - भाभा ऑटोिमक åरसचª स¤टर Ìहणजेच भाभा अनसंुशोधन 

क¤ þ. 
III) 'दार' हा ÿÂयय फारसी भाषेतनू मराठीत आला आह.े 

 

ÿĳ - 7] B) खालीलपैकì कोणतेही एका ÿĳाचे 40 ते 50 शÊदांत उ°र िलहा. (कोणतेही 1) (1x2 =2) 
(CBQ) 

I) ÓयÂुप°ी कोशाची काय¥ - शÊदाचे मूळ łप दाखवणे, अथा«तील बदल ÖपĶ करण,े उ¸चारातील बदल व फरक 
दाखवण,े बदलांचे कारण ÖपĶ करणे इÂयादी आहते. 

II) Öवतःचे काम Öवतः िनमाªण कराव.े आपÐयाला काय करायचे आह ेते Öवतःच ठरवावे. बॉसने सांिगतले 
तेवढेच काम करायचे आिण काही सांिगतले नाही तर आपÐयाला कामच नाही, असे समजण ेही ÿव°ृी गेली 



पािहजे. हा होमी भाभानी िदलेला सÐला ऐकून Âयानसुार वागले तर 'Öकाय इज द िलिमट' ही पåरिÖथती 
िनमाªण होते. 

  

िवभाग- ‘ड’ - लेखन -  15 गुण 
 

ÿĳ - 8] A) खालीलपैकì कोणÂयाही एका  िवषयावर समुारे 200 ते 250 शÊदांत िनबंध िलहा.    
 (कोणताही 1)                                                        (CBQ)   (1x6 =6) 
 

िनबंधात खालील गोĶéवर ल± īावे -  
* िवषय ²ान तकª शĉì व Âयाची सलग मांडणी 
*  मĥुेसदूपणा 
* आकषªक आरंभ व शेवट  
* Ìहणी, वा³ÿचार, काÓयपंĉì याचंा योµय वापर  
* हÖता±र व शĦुलेखन 
*  िवरामिचÆहांचा यथायोµय वापर  
*  उपयोजन कौशÐय /  समपªक शेवट. 

  

टीप - वरील सवª घटकांचा सारासार िवचार कłन गुणदान करावे 
 

ÿĳ - 8] B) िदलेÐया मुद्īां¸या आधारे  कथा िलहा.कथेला शीषªक īा व ताÂपयª िलहा. (कोणतीही 1).              
                                                                                                       (CBQ)           (1x5 =5) 

 कथालेखनात खालील गोĶéवर ल± īावे- 
*शीषªक 
*िवषयाची योµय मांडणी, मĥुेसदूपणा व कÐपकता  
*आकषªक ÿारंभ व शवेट रंजक  
*Ìहणी वा³ÿचार यांचा योजकतेने वापर  
*आकषªक शैली व संवाद  
*िवरामिचÆहांचा यथायोµय वापर 
 *ताÂपयª 

टीप - वरील सवª घटकांचा सारासार िवचार कłन गुणदान करावे. 
 

ÿĳ - 8] C) खालीलपैकì कोणÂयाही  िवषयावर पý िलहा.  (िलफाफा आवÔयक) (कोणतेही 1)             
(CBQ) (1x4=4) 

  पýलेखनासाठी खालील गोĶéवर ल± īावे. 
िदनांक पýा¸या वर¸या डाÓया कोपöयात िलहावा. 

  मायना -  ºयांना पý पाठवायचे Âयांना डावीकडे संबोिधत कराव.े 
िवषय - मोज³या शÊदांत असावा.  
मजकूर -  मजकूर िवषयाशी संबंिधत ÿोटक व नेमका असावा. समपªक, मĥुेसूद रचना, पाÐहाळ नसावा.  
भाषा Óयावहाåरक व भारदÖत असावी. 
शेवट व Öवा±री -  पýाचा शेवट करताना डावीकडील कोपöयात पý पाठवणाöयाची Öवा±री व प°ा 
असावा. 


